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DO UZYTKU WEWNETRZNEGO

Uwaga L
Jako Tonaz podaje, ile mozna weisngd na jednostke dodatkowych

\\ rzeczy, fadunku, uzbrojenia, opancerzenia. /

Uwaga <
Czepialscy: Nie zawsze dane podane w charakterystyce oddajs
dokladnie to, co wida¢ na rysunku. Rysunek ma byé tylko pomoes, aby
B sobie wyobrazi¢ wyglad. -

Uwaga 3.
Kazdy statek moze mieé na starcie jedng sztuczke. Kolejne (dowolne)
mozna dokupié, jak pozwoli MG.

\M. Uwaga 4 P /

Zd jecia pochodzg z mojej kolekeji. Nie jestem w stanie podad
pochodzenia wiekszodel z nich.
Oczywidcie rysunek autorstwa Tomasza Jedruszka umieszezony na
- stronie 89 pochodzi z okladki Piratéw. -4
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Na starcie Lajby posiadaja jednsg sztuczke. Nastepne mozna dokupywad za 100
PD 1 wykonane misje. Pamiegtajcie o zdrowym rozsadku, nie kazda sztuczka pa-
suje do danego typu jednostek.
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Skuter wodny
Y

\._ Wérdéd jednostek plywajacych jest motocyklem. Male, szybkie, jedno-
dwuosobowe. Nic poza bronig osobistg na to nie zapakujesz. Ale jesli za-
atakuje sie w grupie, to jak stado wilkéw rozszarpiesz nawet najwigk-

\ szego bizona. Uzywaja tego piraci, kurierzy na kroétkich zasiggach, ochro-
na przy przeczesywaniu nabrzezy. Polecam.

Wymiary:
Dlugosdé: 1,8m

Szerokoéé: 0,5m
Wysokogé: 0,5m
: Predkosé: 50w

Pojemnoddé zbiornika paliwa: 601
Zuzycie paliwa: 61/h
Tonaz L00kg
Dzielnogé: O
Sterownodé: +5
Zanurzenie: nie dotyezy
Wytrzymaloss: & lekkie
Dziury: chyba w zg¢bach kierujgcego

\ Cena: 100gambli, Dostepnodé: 10%

x Oszozedzasz: 150 gambli (dosta jesz komplet dla calej druzyny)
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Consolidated PBY-5A Catalina

4 .

I i

ami = b
\ L™ = o | | 11 2 i o 1 - /

= =0 Sy Speme= = 5 L o 2
\ : "‘A.._.-’L — = ___.I'j—_‘
M, T e e j e —
‘\\ F : f
i —— N Y —
2 2

To nie statek ani okret, ale latajgca 16dZ - amfibia. Stara konstrukcja,
ktéra przez szereg lab stosowana byla w armil jako samolot zwiadowezy 1
w lotnictwie cywilnym jako samolot pasazerski 1 dostawcezy. Wykonana
B przed wojnag, spora seria replik, spora odpornoéé na awarie i mozliwosé _
% startowania z wody zjednuje jej 1 dzi§ wielu milodnikéw. Nie zawsze jako ~
samolot. Mozna jg spotkad pozbawiong skrzydel 1 z nowym silnikiem jako
duzg ciezkg motoréwke. Przykladowo ,Misia Pysia” ma ladowno§é 7ton,
predkosé maksymalng 30 wezidw 1 zasieg maksymalny 3000km.

\\ Wymiary: /

Rozpietodé skrzydel 38m

Dlugosé: 80m

Wysokogé: 6m

B Masa wiasna: 8t -
Ladunek: 4%
Paliwo 3t
Zasieg: 5000km przy 190km/h
3500km przy 290km/h

Dziury: 8
\ Wytrzymalosé: 1 krytyczna, /
Redukeja: 1

Zaloga: 4 (8 pilotéw, nawigator/radiooperator, mechanik)
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4 AAVTAL:Transporter ptywajacy

Mimo, 2ze ptywa 1 ma uzbrojenie, to takze nie jest okretem. Gagsienicowy
transporter opracowany jeszcze w poprzednim wieku sprawdza sie w
walce takze 1 dzisiaj Opancerzenie chroni desantowanych przed ostrza-
\ lem, a zainstalowana na pokladzie brof (karabin lub granatnik w wie-
zZyoczee) moze wesprzed w kluczowych momentach ataku.

Wymiary:

Dlugosé: 8m
\ Szerokodé 3,87m
- Wysokogé: 3,18 m
Masa wozuw: 83 800 kg
TonaZ 4,5t
\-\ Predkodé jazdy: 78 km/h
Plyniegcia: 18w
Zasieg jazdy: 482 km
Zapas paliwa: 647 1
Wytrzymalodc: 1 cigzka

Redukeja: 4
\ Zaloga: 3 + 85 zolnierzy
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Typowa 16dZ, jaka ludzie wybierall sie na ryby. 1 dzisiaj réwniez wybie-
\ rajg sie na ryby. Mala i wygodna.

) -

Wymiary - 5*°2%1 m.
Masa: 200 kg;
\\ Matberial konstrukeyiny: tworzywo sztuczne; /
Ladownosé: 1350 kg
Wytrzymalosé: & lekkie
Redukeja: O

Silnik zaburtowy DE-45DS /

Masa silnika: 80 kg,

Predkosé: 5w

Uzycie paliwa w czasie pltywania: 16 1/h; -
Pojemnosgé zbiornika paliwa: 80 | -
Wymiary (diugosé x szerokosé x wysokodd) -

1050 x 380 x 1580 mm.
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- Kuter rozpoznawezy strugowodny :

Jednostka idealna do patrolowania rzek. Nie wazne, czy jeste§ piratem i
szukasz kogos§ do ztupienia, czy szukasz piratéw. Moze wmiesié sie w sto-
sunkowo waskie rzeczki czy ukrywad sie w szuwarach. Szybko mozna
\ takze jg zaladowad, przewiezé przyczepksg w dogodniejsze miejsce i wyla-
dowad. /

Wymiary: 7*2*1m

Predkosgé max. Plywania: 88w,
i Pojemnodé zbiornika paliwa: 60 1 4
Zuzycie paliwa z czasie pltywania: 13,0 I/mth;
Tonaz 850 kg;
Dzielnogé: O
Sterownosdé: +1
Zanurzenie: -8

\ Przewozenie przyczepa specjalna 1 - osiowa. /
" Wytrzymaloss: & lekkie 4
; Redukeja: 1 1
Dziury: 8
Cena: 100gambli, Dostepnosé: 10%
\\. g ep Q : A

Oszozedzasz: 45 gambli

Cecha: Latwy w transporeie.

Wiesz czasami jestem pewien, Ze ¢i z Posterunku majsg nie réwno pod su-

fitem. Ale momentami to ockazujg sie nadzwycza]j zmysinymi bestiami

Patrz na tamten kuterek. Niby nic, ale jak cheg, to €0 na przyczepke za-

\ ladujs 1 przewioza. A widzisz te zaczepy? Moga podezepié go do helikopte- /

ra. Nie zalewam, maja ich jeszcze co nieco. Widzialem jak pare takich to-

dzi wyladowalli z tego ogromniastego transportowca. Kto§ bedzie miat

klopoty..
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- Lodz patrolowa strugowo-wodna '

N

Lo6dz PBR (Patrol Boat, Riverine) jest starg konstrukeja, niezbyt skom-
plikowang. Kadlub wykonany jest z widkna szklanego, wzmocnionego w
kluczowych miejscach metalem. Naped stanowia zwykle dwa silniki die-

\ sla, pozwalajace sie rozpedzi¢ do okolo 30 wezldw. Réznorodne uzbrojenie, /
jakie mogla przenosié, male zanurzenie, duzy udzwig, latwosé transportu
oraz stawa, czynig z niej jedng z czedciej spotykanych lodzi na rzekach i
wodach przybrzeznych. Skad stawa? Widzialed ,Czas Apokalipsy”?

Zaloga: 4 (dowdédcea, sternik/mechanik, strzelec dziobowy, strzelec rufowy),
przy dobrej organizacjl zabradé mozna dodatkowe 8 0séb
Wymiary:

Dlugosgé: 10m

Szerokosé: 3,8m

\ Wysokosé: 3m /
Tonaz & tony

Naped: strugowo wodny o wydajnosdel 10k galonéw na minute
Predkosgé max.: 30w
B Pojemnosé zbiornika paliwa: 10001 A
Zasieg: 1000km
Dzielnogé: +1
Sterownosé: +2
Zanurzenie: -8
Dziury: 5

\ Wytrzymalodé 1 cigzka /
. Redukcja: 1 ;

Wyposazenie: radar, dwsa radia, pompa zgzowa
Uzbrojenie: 8 sprzezone karabiny maszynowe w pawezy na dziobie, poje-
dynezy karabin maszynowy z pawezg na rufie, M-60, dwa mioctacze gra-
> natéw M-79 40mm, uzbrojenie zalogi (np. srutéwka 123, 3 M-16 1 pistolety), ’

9
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\‘ czasami montowane mozdzierz 60mm, dzialo bezodrzutowe, miotacz plo- /
mieni
Cena: {00 gambli, Dostepnodsé: 0%
Oszezedzasz: 30 gambli

Cecha: Krol ptycizn
Przeptyniesz przez wody, przepltyniesz przez bagna, przeplyniesz przez
dzungle i przeslizgniesz sig kaluzs.

\ Ze wzgledu na konstrukeje i naped jednostka moze bez problemu opero- /
. wacl na wodach plytkich, a takze dodatkowo bardzo zaroénietych. Testy ’
przeglizgiwania sie przez plycizny czy podwodne przeszkody sg ulatwione

0 dwa suwaki. Schodzenie z ptycizn o jeden poziom.

Cecha: Jak nic Diabel Morski im sprzyja

Ach, ile przygéd na tej lajbie przezylidmy, z ilu opresji wyszlidmy. Nie
raz bylidmy jedynymi ocalalymi. Wszyscy ranni, lajba jak sito, a jednak
wychodziliSmy zywi..

\_ Podezas sesjl, nieudane testy zwigzane z lajba lub zalogs, powodujgee //
powazne zniszezenia, obrazenia albo §mieré zostaja zmienione na udane.
Moze to sig zdarzyc¢ k6 razy na sesje (liczbe te zna tylko MG). Gracze mu-
528 wyznaczy¢ sobie jaki§ rytual ktéry zapewnia ich lajbie to szozescie.

S Moze to by¢ modlitwa, zlozenie ofiary (np. buty I oficera) itp. A

Cecha: Pan Bulwa
No jedli poplyniemy na patrol, to bierzemy kKarabiny, granatnik i piwo.
Jesli pltyniemy na rozrywke, to bierzemy strzelby, grilla, lodéwke 1 piwo.
\\ A jak plyniemy na powazng akcje bierzemy karabiny, cigzkie karabiny, /
granatnik, mozdzierz, jeszcze troche broni i wédke.

Dzigki modularnej konstrukeji jednostke bardzo szybko i1 bez dodatko-
N wych oplat mozna przezbroi¢ w dowolng standardows, mozliwg do udzwi- A
" gniecia brof bgdz wyposazenie. <

Cecha: Szaraczek
Ci piraci z Miami tego sprzetu na kopy. Nie zwrdcili uwagi, jak sig przy-
laczylismy do ich flotylli. Zorientowall sie dopiero, jak wrzuciliSmy im

\\ granaty na poklady. Z /

Jednostka jest jedna z wielu anonimowych, nie wyrézniajacych sig, cze-
sto spotykanych. Nie daje to stawy ale postronnym o wiele cigzej jg za-
pamietad czy wyszukadé w grupie.

10



D Ao A

~~ Wodolot pasaZerski proj. KOMETA

Szybka jednostka pasazerska. Kiedy$§ kursowala miedzy kurortami,
przewozgce turystéw. Szybko, wygodnie 1 bezpiecznie. Dzi§ przewodzi cen-
ne ladunki bosséw albo dciga tych, co majg te cenne tadunki.

\ Zaloga: 6 +116 pasazerow
X Wymiary:
Dlugodé: 35m
Szerokodé: 1lm
\\ Wysokosé: Sm
Tonaz 60t
Predkodé max.: 45w
Pojemnodé zbiornika paliwa: 70t
Zasieg: 200 Mm
Dzielnogé: +1

Sterownosé: -3
\ Zanurzenie: +3, na peinej predkosei O
- Wytrzymalodc: lkrytyczne 1 cigzkie

Redukeja: 2

Dziury: 17

Cena: 1000 gambli, Dostepnodé: 0%
Oszeozedzasz: 80 gambli

Cecha: WARP ONE
Taki ospaly zuczek. Ledwo lawirowal, a my kKupsg na niego. Nagle jak mu
sig spieni za rufg, jak wyskoczyl do przodu i z wody do goéry, jak zasu-

\ nal myk i juz go nie ma.

Jednostka rozpedza sig szybeiej 1 przy predkodci wynoszgeej 95% nadal
uzyskuje pelen zasieg.

11
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- Duiy pasaierski statek "

N e

.y Po prostu LUKSUS, przez duze L U K 8 U 8. Kiedys. A dzi$ réznie. Z reguly -
3 gola blacha. Ale czasami zdarzaja sig przypadki, ze cos§ tam ocalalo z wy- 4
posazenia. A cud, to jak sig znajdzie jakis§ wrak, wyrzucony niegdys przez

morze albo wybuch podwodny na jakas samotng wyspe.

Zaloga: 00 0s6b zalogi, 8500 pasazerdéw i obstugi

\ Wymiary: /
- Diugode: 833m e

Szerokoéé: K6m
Wysokogé: 11m
Tonaz 10 000t
\‘“x Predkosé max.: 35w f-'/
Pojemnosé zbiornika paliwa: 4000%
Zasieg: 15 000 Mm
Dzielnosé: +2
Sterownosé: -1

Zanurzenie: +3
\ Wytrzymaloéé: 6 Krytycznych /
Redukeja: 4
Dziury: 116
Cena: 6tys. gambli, Dostepnodé: 0%
B Oszezedzasz: 20 gambli -

Cecha: ABC, a takze DEF az do 4
Licznik zamienil sie w wiatraczek, chmury wiruséw bylo wida¢ golym
okiem, a to, na czym plyneliSmy, na pewno nie bylo woda, a my sobie
\ spokojnie to ogladalismy przez bulaje i balowalidmy. /

Jednostka posiada hermetyczng konstrukeje i filtry ABC, zabezpiecza jgoe
wnetrze przed czynnikami szkodliwymi.
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Przewozit drobnice od portu do portu. Ladowal w brzucho co sig dalo.
Tramp to niby nic wyszukanego, ale bagdZmy powazni - szukasz dobrej
lajby do prowadzenia biznesu, a nie czegod wyszukanego, prawda?. To po
prostu porzadny statek, dzigki ktéremu zarobisz kupe gambli. Ma dobre
ladownie, ma spory zasieg, ma predyspozycje, by zamienié cie w bogacza.

Zaloga: 30 ludzi

Wymiary:
Dlugosé: 110 metréw
Szerokosé: 15 metrow
Wysokogé: 6 metréw

Tonaz 3000 ton

Predkosdé max: 14 weziow

Pojemnosé zbiornika paliwa: 8500 ton

Zasieg: 35 000 mil

Dzielnogé: +1

Sterownodé: -2

Zanurzenie: +2%

Wytrzymalodc: 3 krytyozne

Redukeja: 4

Dziury: 50

Cena: Btys. gambli, Dostepnodé: 70%

Oszezedzasz: 20 gambli

Sztuczka: Bomy
To tadowni. I to do tadowni. A to za burte..

Jednostka posiada bomy przetadunkowe. Czyli wiasne dzwigl, umozliwia-
jace przetadunek towarow.

13
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- Orion - Okret Piracki "

N e

Przykilad tego, jak piraci dostosowalli drobnicowiec do swoich potrzeb.
Wieksza 2zaloga gotowa do abordazu. Uzbrojenie jak na krgzowniku.
Koszmar kazdego kapitana i marzenie kazdego pirata.
\ Ta konkretna jednostka zostala zbudowana w 2020 roku, tuz przed /
Soniem” w Nowym Jorku. Przez diugli czas niszezala w doku. W kohocu
jednak zostala zwodowana i wyposazona przez prywatnego przedsigbior-
ce Alberta Polbacka. Statek ,Pewniak” plywal z frachtem wzdiuz wybrze-
N za. W pewnym momencie zostal jednak zdobyty przez piratéw i przebu- 1
dowany w Miami na okret piracki. Uczestniczyl w oblezeniu Tallahassee,
jako plywajaca bateria, gdzie podeozas szbturmu ,odsieczy” z Miami zostal
zdobyty przez wycofujgcych sie zZolnierzy Posterunku kiérzy ostaniali
grupe cywili. Okretem udalo sig ewakuowad okoto 700 oséb. P6t roku péz-
niej NCC Orion rozpoczal swg kariere pod morskg banderg Posterunku. Zs
\ grube pienigdze eskortuje konwoje. Kontroluje (abordazem) jednostki /
\ mogacee przewozié zabronione towary (mp. maszyny molocha) lub rzeczy ;
przydatne posterunkowi (bron cigzkg). Czesta zmiana wygladu i malowa-
nia pozwala podchodzi¢ ofiary z zaskoczenia. Dowddesg jednostki jest ko-
N mandor Piter Blood A

Zaloga: 18 oficerdw, 356 podoficerdéw 1 marynarzy (zamiast typowego :5)
Wymiary:

Dlugosé: 184m

Szerokosé: 20m

Wysokogé: 8m
\. Tonaz 9000ton ; /
. Predkoéé max.20w =
Pojemnogé zbiornika paliwa: 5000t
Zasigg: 85 000mil przy 10w
N, Dzielnossé: +3 v

14
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\‘ Sterownodé: +3 /

Zanurzenie: +2
Wytrzymalosé: 5 krytycznych
Dziury: 60
h‘m_ Redukeja: 5 _f’i
Uzbrojenie: 6*150mm (1800pociskéw), 6*37mm(8000), 6*20mm6000) 4
wyrzutnie torped kal 533mm
Cena: BOtys. gambli, Dostepnosé: 0%
Oszezedzasz: doplacasz 00 gambli

\ Cecha: Niewinigtko /

. Widzisz chiopie, pltyniemy sobie, ptyniemy, az tu nagle ptynie sobie state- ”
czek. To dalej przez lunetke - aha - bandera czerwona z reks trzymajacs
jakig zakrzywiony néz - znaczy sie Posterunek - nie majg uzbrojenia -
g znaczy sie beds gamble. Podchodzimy, cheemy abordazowad, a c¢i dranie -
nagle otwierajg dziury z boku kadiuba i pruja do nas ze 1280. Dalli dwie
salwy i juz musieliSmy w trybie pilnym uczy¢ sig pieskiem plywad..

Wymagany Cholernie trudny test Percepcji, aby zauwazy¢, iz nie ataku-
jacy statek jest uzbrojony.

Cecha: Porcie stodki Wierny porcie
Kazdy, nawet najwigkszy pirat i najstarszy Wilk Morski, ktéry na lgdzie
z braku kotysania dostaje choroby ladowe]j, musi mée zejs¢ na lgd. Musi
S uzupeilnié zapasy, uplynnié pryz, odpoczgé w dobrym towarzystwie Ta- A
kim portem dla NCC Orion jest ST. Augustine. NiezaleZznie od sytuacji de-
Aviles wspomaga Piratéw Posterunku.

Na wstepie posiada sig bezpieczny port, gdzie, dzigkl lapéwkom czy przy-
jaZni, mozna bezpiecznie zatrzymad sig, dokonad niezbednych napraw,
\\ bez ryzyka, iz zostanie sig wydanym wrogom. /

Cecha: Kotastrofa
N Byt sobie taki filmie, w ktérym jakas babks uganiala sie za kotem, a w A
" tym czasie jaki§ taki stworek wyzynal zaloge. Czemu gonila kota? Bo <
cheiala zwiad¢ szalupg, a bez kota wiedziala, ze nie ma szans. Tak 1o jak 2z
naszym malpiszonem.

Na pokladzie jest kot/pies/malpa/inne zwierze, ktérego obecnodé zwigksza,

\ szezedeie jednostki lub powigksza morale o jeden (wybér Graczy przed /
sesjg).

15
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Bananowiec

To taka odmiana drobnicoweca. Ale moeno wyspecjalizowana. Xiedys ba-
nany sprowadzano z plantacji za morzem. Ale banany szybko sie psuja, a
jak popsuja to ich nie sprzedaz Powstaly wiec bananowce. Szybkie sta-
teczki z chiodniami, po to, by przerzuci¢ banany, nim dojrzeja, do portu

\ docelowego. Statki te lubili tez piraci, dlatego, ze byly odpowiednio szyb-
kie, by zlapac¢ ofiare i male, a wigc latwe w ukryciu.

Zaloga: K6 ludzi
\\\ Wymiary:
Dlugosé: 188 metréw
Szerokodé: 17 metrow
Wysokosgé: 8 metrow
Tonaz 4000 ton
Predkosé max. 18 weziow
\ Pojemnodd zbiornika paliwa: 3000 ton
_ Zasieg: 40 000 mil morskich
Dzielnogé: +2
Sterownosé: -1
\\ Zanurzenie: +1%
Wytrzymalodé: 3 krytyczne
Redukeja: 4
Dziury: 61
Cena: 60 gambli, Dostepnosé: 50%
Oszezedzasz: 10 gambli

\\ Cecha: Juz taki ze mnie zimny drah

A dla ochiody bananowe lody..

Lajba juz na starcie ma ladownie przystosowane do przewozu towaruy,
ktéry zle znosi upaly.

16
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Maty Tankowiec

Niegdysé podobne tej jednostki dostarczaly paliwo statkom-przetwérniom
b na towiskach, ockretom na manewrach albo po prostu przewozily niewiel- yr
\ kie frachty ropy 1 paliwa do portéw. Male, niezbyt kosztowne w eksplo- ’
atacji. Bedziesz bral z Miami paliwo i rozwozil po okolicznych wyspach -
roboty nigdy ci nie braknie. Dobra inwestycja.

Zaloga: 81 oséb

Wymiary:
\ Dlugosé: 78 metréw /
; Szerokodé: 11 metréw '
Wysokoéé: 4,28 metra
Tonaz 1100 ton
S Predkosé max.: 18,5 wezlow 4
Pojemnosé zbiornikéw paliwa: 2000 ton
Zasieg: 40 000 mil
Dzielnogs: +8
Sterownoédé: -2
Zanurzenie: +1

\\ Wytrzymaloéé: & kKrytyczne /
Redukeja: 4
; Dziury: 36 ]
Cena: 4,5 tys. gambli, Dostepnosé: 1%
. Oszezedzasz: 5 gambli A

Cecha: Zapalniczka

Wiesz co, ja tam do tankoweéw nawet nie podplywam. Sprébuj takiego
zaatakowad to albo cig potraktuje z mioctacza plomieni, albo jakis§ rgbnie-
ty zalogant rzuci race do zbiornikéw, zamieniajac statek w pochodnie. Nie

\ namoéwisz mnie i juzl /

Grupa abordazowa musi zda¢ Bardzo trudny test Morale albo odmoéwi ata-
ku.

17
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Supertankowiec

Na takim kolosie moégibys zbudowad miasto. A jeszeze by w ladowniach
zostalo miejsce na nastepne dwa. Za jednym zamachem przewozil tyle
ropy, 2e starczyloby dla Detroit na pare lat. Znajdz taki wypelniony w
potowie. gdzie tam, w jednej széste], a zostajesz szejkiem i nie musisz sie

Jjuz martwié o przysztosé. /

Zaloga: 40
Wymiary:
Dlugosé: 460m
Szerokodé: 70
Wysokogé: 85
Tonaz 650 000t
Predkodé max.: 13w
Pojemnodé zbiornika paliwa: 8000t

Zasieg: 40 000 Mm
Dzielnogé: 8 /
Sterownoéé: 2 ,

Zanurzenie: +40%

Dziury» 130

Wytrzymaloss: 18 krytyeznych
Redukeja 4

Cena: {0tys. gambli, Dostepnodé: 0%
Oszozedzasz: O gambli

Cecha: Naped wiostowy /
Trzeba byé chorym, aby takiego kolosa poruszadé przy pomocy wiosel Ja

rozumiem, ze on jest krélem loweow niewolnikéw. Ja rozumiem, Ze nie ma
co robi¢ z kasg. Ja rozumiem, ze chee, aby jego palaé sig poruszal, ale
czemu MY musimy siedzieé za wiostami?

18
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Statek/okret zostal przebudowany tak, by mogt sie poruszaé przy pomocy
wiosel. Ma otwory na wiosta, lawki 1 miejsca dla ich obstugi. Predkosdé
maksymalna to 10 wiezéw przy peinej obstudze (205 na metr dlugosdci).

Cecha: Staly Zalogant

Jest stary. Kinie gorzej od szewca, a stare Wilki Morskie moga sie w
przeklinaniu od niego wiele nauczy¢. Nie wazne, Kto dowodzi na statkuy,
on nie daje sie z niego usungdé. Kocha statek, naprawia go 1 piedei i za-

\ pewne péjdzie z nim na dno. /

Na pokiladzie jest czlowiek, kKtéry nie opusdel statku za nic. Nie bierze zZol-
du, chee tylko jedé 1 drobiazgi dla siebie, a w zamian oddaje swoje ustugi
b w dbaniu o jednostke. y

Cecha: Duze skrytki
Celnicy z Miami weszyli w nim dwie doby. Zaglgdali wszedzie, nawet je-
den nurkowal w zbiornikach paliwa. I nic nie znalezli. Statek wplyngt do
\ portu i nagle na nabrzeze wyladowall podreczng armieg i cztery czolgl /

W statku ukryte sg duze przestrzenie ladunkowe. Ich pojemnogé to mak-
symalna 1/10 peilnego tonazu. Znalezienie wymaga Cholernie trudnego te-
stu przeszukiwania.

Cecha: Ptywajgca rafineria
Rope to moze mieé¢ kazdy. Ale krdélem jest ten, co ma rafinerie. Bierzesz
surowg rope 1 nim doplyniesz, masz benzyne i dodatki.

\\ Tankowiec ma na pokladzie wbudowang instalacje rafinacyjng. Moze /
podezas przewozenia dokonywad stosownego przetwarzania ropy.

N Cecha: Pieczen poscigowa. A
X Gonilismy za jednym takim tankowocem. Szlidmy za nim na pelnym ciggu. <
Nie mogli do nas strzelad. Juz liczyliSmy zysk, gdy ci nagle wypuscili ro-

py przez rufe i potem to podpalill. A my w to piekio sig wpakowaliSmy...

Statek ma wypusty, pozwalajagce wypompowadé rope i nastepnie z bez-
\ piecznej odleglodel jg podpalic. /
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Ci z Teksasu wykroill sobie ladny kawalek Hameryki. A wiec teraz muszg
broni¢ przed réznymi btakimi. Pamietajac wiec o tym, ze kiedys§ juz od-
dzielili sig 1 waleczyli z Nowym Jorkiem, zbudowall repliki najlepszych
jednostek z tamtych lat. Mocno podrasowane, ale jednak. Cziery armatki
z jednej burty, cztery z drugiej, to wszystko pod namiotem ze stali pan-
cernej 1 nic im nie podskoczy. Widzialem, jak znalezli na pustyni co§ po-
dobnego. W filmie "Sahara’.

Zaloga: <0 oficerdow, 200 marynarzy 1 zolnierzy
Wymiary:
Dlugosé: 80m
Szerokosé: 15m
Wysokogé: 6m
Tonaz <004
Predkoséé max.: 6w
Pojemnosé zbiornika paliwa: 60t
Zasigg: 4000 Mm
Dzielnogé: 1
Sterownosé: -1
Zanurzenie: +2
Wytrzymaltodc: 3 krytyozne
Redukeja: 4 (amunicja, paliwo, maszynownia, steréwka - redukeja 5
Dziury: 10
Uzbrojenie: dziata 10*40mm, wyrzutnia rakiet, bron reczna zalogi.
Cena: 8000 gambli, Dostepnosé: 8%
Oszozedzasz: B gambli

Cecha: Niewidoczny
To bylo tak. Plyniemy 1 patrzymy, patrzymy i ptyniemy. BUM. Toniemy i
patrzymy, patrzymy i widzimy, jak zza kKrzakéw wyplywa ten Texaniec.

Jednostka jest latwiejsza do zamaskowania. Dzigki niskiej sylwetce 1 od-
powiedniemu malowaniu trudniej jg wypatrzyé.
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Okret podwodny Historyczny

~ Kiedys, by by¢ podwodniakiem, trzeba bylo byé Twardzielem. Dzi§ trzeba ’
by¢ TWARDZIELEM do kwadratu. Co prawda, malo kto ma bron przeciw
okretom podwodnym. Ale stan okretéw jest sam dla siebie zagrozeniem.

Zaloga: 6 oficerdw, B4 podoficerdéw i marynarzy
Wymiary:

Diugodé: 85m

Szerckodé: 7m

Wysokosé: 4m

Tonaz 300t
\_ Predkosdé max: nawodna 20 wezibéw; podwodna 9 wezidw //
Pojemnosé zbiornika paliwa: 70t
Zasigg plywania: nawodny - 7.000 Mm przy predkosei 10 wezi6éw; pod-
wodny - 100 Mm przy predkodcei 5 weziow.
S Czas nieprzerwanego pobytu pod wodsg: 20 godzin przy predkosel 5 we- 4
ziow
Gilebokosé zanurzenia: dopuszezalna 100 metrow
Dzielnogé: O
Sterownosé: 1
Zanurzenie: O

\\ Wytrzymaltodc: 3 krytyozne /
Redukecja: &
Dziury: 14
Uzbrojenie: 1 dzialo 105 mm, 8 podwdjne dzialka plot. , 1 nkm 13,8 mm, 12
b wyrzuini torpedowych (28 torped). A

Cena: 60 gambli, Dostepnosé: 3%
Oszezedzasz: O gambli

Cecha: Cichszy od myszy
Mieli sonar, wiec my wylgczylismy wszystko 1 udawaliSmy dziure w wo-

\ dzie.. Atomowoe tego nie potrafis. /
" Okret jest wyciszony na tyle, ze bardzo trudno wykryé¢ go na sonarze 2
Jesli wylaczy sie naped 1 wszystkie zbedne systemy, test wykrycia staje

sig Cholernie trudny.
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B
~ Nowoczesny Atomowy Okret Podwodny

N

Niegdyé krélowaly pod wodsg. Baly sie malo kogo, a bali sig ich wszyscy.
Przenoszone w silosach uzbrojenie pozwalalo nie tylko zatopi¢ calg flote
wraz z portem 1 przylegilosciami, ale takze praktycznie zniszozyé prze-
cietne panstwo. Dzi§ niewiele jest sprawnych. Te, co sg sprawne, stano-
wig dla miast elektrownie Posterunkowe ,Alfa” 1 ,Czerwony Pazdziernik”

53 Jjednostkami takiego typu. Jednak zamiast wiekszosel siloséw zabudo-
\\ wano dodatkowe uzbrojenie, pomieszezenia dla zalogi 1 grup abordazo-
wych.

Zaloga: <0 oficerdw, BOmarynarzy
" Wymiary:
Dlugodé: 173m
Szerokodd: 83m
Wysokoéé: 1lm
Tonaz 5000t
Predkoséé max.: 35w
\ Glebokodé zanurzenia: 1700m
Naped: dwa reaktory atomowe 300 MW
Czas nieprzerwanego pobytu pod wodag: 500dni (ograniczone tylko zapa-
sami zywnosel)
. Dzielnogé: O
~ Sterownoéé: 2
Zanurzenie: +3
Wytrzymalosé: B krytycznych
Redukeja 4
Dziury: 40
Uzbrojenie: 6 wyrzutni torped, &4 silosy rakiet balistycznych
\ Cena: - , Dostepnosgé: 0,1%

Cecha: Reaktor

A teraz nabieramy uran na szufle i wrzucamy do stosu..
- Jednostka posiada w pelni sprawny reaktor atomowy.

B
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Niszezyciel

Y

Niszozyciel, jak sama nazwa wskazuje, ma niszezydé inne jednostki. Ma
by¢ sredni wielkodeig, dobrze uzbrojony, kiepsko opancerzony, ale szybki
Ma ostania¢ wigkszych od siebie albo samotnie patrolowacé akweny. Okre-
tom, ktérych nie moze zniszezyd, moze uciec.

Zaloga: )1 oficerdéw, 180 marynarzy
Wymiary:
Dlugosé: 115m
Szerokodé: 1lm
Wysokogé: 4,3m
Tonaz 1100ton
Predkodé max.40w
Pojemnosé zbiornika paliwa: 340t
Zasieg: 4500 Mm/15 w, 8400 Mm/25 w
Dzielnoéé: 2
Sterownosé: -1
Zanurzenie: 3
Wytrzymalodéé: 3 kKrytyczne
Redukeja: 4
Dziury: 30
Uzbrojenie: 7 dzial 180 mm, 4 40 mm plot, 8 nkm piotldL mm, 6 wy-
rzutni torpedowych, wyrzutnie bomb glebinowych
Opancerzenie paliwo 1 amunicja redukeja 5
Cena: gambli, Dostepnosé: 8%

Cecha: Franki Binstein
Padla maszynownia. Poprzepalaly sie jakie§ rurki czy cusd podobnego. No i

B3
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\‘ to trafienie rakietnicy tez sie odbilo na naszej krypie. Kapitan wzigt /
skrzynke rumu ze swojej piwniczki, wzigl czterech chopa i wyszedl na
miasto. Wréeil trzy dni péZniej pijany w sztok. Ale chiopaki ciggneli rur-

ki wyciete z jakiegos atomowea. Skad wiem? Bo §wiecily!

Latwiej odnalezé czedcl potrzebne do naprawy statku, dlatego ze
mozna uzy¢ o wiele bardziej nie do kofica pasujacych czedel

Cecha: Wzmoceniony kadiub
\ Pierdykneli mu w bok, az im sig dziéb po trzecig grodz splaszezyl, a temu /
. to ledwie lakier zatarli ”

Kadlub ma wewnatrz wigcej wreg 1 wytrzymalsza konstrukeje szkieletu.
b Zwigksza o wytrzymalodé L5 krotnie (tak samo, jak cene podstawows -
przy zakupie/sprzedazy)

Cecha: System antyabordazowy
Juz szezepill sie z nim. Juz wiazg na burty. Juz prawie wchodza na po-

\ ktad. I juz wracajg za burte.. /

Dzigki systemowil antyabordazowemu (mp. kolee na nadburciu, odpowiedni
system zraszania - decyzja graczy w konsulbacji z MG o dwa poziomy
trudniej jest dokonad abordazu na jednostke.

Cecha: Doskonatly system koordynacji ognia

Pierwszy strzal i bum, nie ma masztu. Drugi strzal i bum, nie ma cen-
tralki. Trzeci strzal i bum, nie ma uzbrojenia. Czwarty strzal, no nie bylo
go. Tamel wywiesili biala flage.

Okret posiada bardzo dobry system koordynacji ognia, tj celowniki, dal-
mierze, komputer balistyoczny ete. Wszystko to daje ulatwienie o jeden
suwak przy strzelaniu.

Cecha: Lykne i to

Wlewalidmy rézne plyny od bakéw. Do ropy po benzyne i kukurydzianki
A on to tykatl i jechal dalej Wkiadalidmy rézng amunicje, a on to iykat i
strzelat. Dopiero, jak dali kapitana durnia, to sie zbuntowal i co rusz

\ wchodzi na mielizny. /

Statek bez wigkszych sprzeciwéw akceptuje rézng jakodé paliwa. Jakosdé
amunicji ma mniejszy wplyw na dzialanie uzbrojenia (decyzja MG, zaci-
nanie mniejsze o jedno oczko).
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Nowoczesny niszezyeiel

o T TR

Cele zycia nowoczesnego niszezyciela nie réznig sie od celéw tych powy-
zej. Znalezé 1 zniszezyd. Ale dzigki rakietom mial szanse zaszkodzi¢ nawet
0 wiele wigkszym od siebie i to zanim tenze je dojrzal. Dzi§ brak rakiet
robi z tymi drapieznikami to samo, co lwu wyrwanie zebdéw 1 obeigcie pa-
Zurow.

Zaloga: 38 oficerdw, 350 marynarzy
Wymiary:
Dlugosé: 155m
Szerokodé: S0m
Wysokogé: 7m
Tonaz 2000ton
Predkosé max.: 33w
Pojemnogé zbiornika paliwa: 850 ton
Zasigg: 4400mil przy 0w
Dzielnosé: 3
Sterownoédé: -2
Zanurzenie: +3
Wytrzymalodé: 4 krytyczne 8 cigzkie
Redukeja: 4 (amunicja, paliwo, mostek, maszynownia - redukeja 5)
Dziury: 30
Uzbrojenie: wyrzutnia 3&-prowadnicowa, wyrzutnia 64-prowadnicows
(obie z pociskami p-okretowymi, p-lotniczymi i p-lgdowymi), uniwersalna
armaba kalld7mm, 4 przeciwrakietowe systemy Phalax, 6 wyrzutni tor-
ped, wyrzutnie celéw pozoracyjnych, miejsce na dwa §miglowoee
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\‘ ; Cena: duzo gambli, Dostepnosdé: 19 ] /

Cecha: Niezabapialny
h‘m_ Ladowalidmy w niego i ladowalidmy. Dostal piecioma torpedami, do kata- _f’i
pult skonczyla nam sie amunicja a ten ciggle plynal i sie odgryzal Na-
wetb, jak w koncu po 4 godzinach ostrzatu siadl na plyciZnie, sie nie pod-
dawal..

Jednostke trudniej jest zabopié. Przez odpowiednig konstrukeje 1 sprzet
\ na pokladzie oraz z przygotowang do walki pelng zalogs przyjmuje sie, /
. jakby w kazdym bizonie regenerowalo mu sie k6-1 uszkodzen lekkich. ”
Jednostka po walce musi przejéé przeglagd z remontem.

Cecha: Amunicy jne szczedcie

Nie wiem, jak oni to robia, ale zawsze majag na pokladzie te cholerne ra-
kiety. Wyskoezysz im w grupie, strzelaja. Podchodzisz klekotem, strzelaja.
Strzelajg i strzelajg, a amunicja im sie nie konozy. Fabryke maja, czy co?

\ Jakod tak los sie krzywo udmiecha do zalogi tego statku. Chocéby nie /
wiem do jak zapyzialego portu weszli, zawsze uda im sig dosta¢ amunicje
do dwoéch wybranych na poczgbtku systemoéw uzbrojenia. Amunicje zwy-
kig, bez bajerdéw, czasamil samordébki, ale jednak. Haczyk polega na tym,
ze 1 tak muszg jakos za nig zaplacic.

Cecha: Dodatkowe opancerzenie
Ty, snajper, w kontener amunicji trafié nie umiesz?

Jednostka ma dodatkowy cigzkl pancerz ns zbiornikach paliwa 1 skia-

\\ dach amunicji. /

Cecha: Dzialo EMP
N Wysypaly sie niczym potok metalu. Cale stada, tysigee i tysigee robotéw 4
" bieglo wybrzezem 1 pobtem rzucito na zakobtwiczone statki, czesé prébowalto <
w plaw, ale wigkszo$é nie umiala plywad. Lecz ich korpusy szybko zasy-
paly kanal portowy i po cialach poprzednikéw nastepne party ku nam.
Juz podchodzity do burt, gdy wysunela sie z szybu wiezyczka, nakierowa-
la swe lufy na cel i pizdneta pare razy. Nie ocalal zaden robot.

\x " Prototypowa bron, majgca unieruchamia¢ jednostki wroga lub niszezyd F /
: rakiety 1 torpedy. Moze byé, jak zestaw malych dzialek albo jako jedno :
duze. Mg decyduje o szybkostrzelnodel, zasiggu i sile razenia.
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WASP STING

Uniwersalny okret desantowy. Niby nic, ale tak naprawde plywajgca ba-

za dowodzenia i zaopatrzeniowa. Dostarczal najpierw zZolnierzy i sprzet w

poblize wybrzeza, tam za linig horyzontu ich desantowal, kKoordynujge

dzialania okretéw wsparcia i lotnictwa. Ranni prosto z pola bitwy byl
transportowani na okret i trafiali do szpitala, gdzie skiladano ich z po-
wrotem do kupy.
Zmodyfikowana jednostka tego typu zostala uzyta przez Molocha do wy-

\ stania ekspedycil przez morze. /

Zaloga: 98 oficerdw, 81 podoficeréw starszych, 988 marynarzy, 2500 za-
okretowanych zolnierzy
Wymiary:

Drugodé: 260m
\ Szerokodésé: 45m /
: Wysokosé: 8m .

F
%

Tonaz 20 000t
Predkodé max.: 30w
Pojemnodé zbiornika paliwa: lotniczego 2000t, pojazdowego 100t
. Naped: Reaktor nuklearny 70MW -
Zasieg: nieograniczony?
Dzielnosgé: &
Sterownosé: -1
Zanurzenie: +5

Wytrzymaltodé: 7 krytycznych 1 cigzka
Redukeja: 5
B A

Dziury: 100

Wyposazenie: Szpital ockretowy 600 16zek, 6 sal operacyjnych, poklad lot-

4
N
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\‘ niczy 850%33m, mozliwodé zaokretowania 35 émigloweéw lub samolotéw, B /
czolgéw, 25 pojazdéw LAV, 10 armat, 70 ciezaréwek, 10 pojazdéw logi-
stycznych, & poduszkowce desantowe (pojemno$é 80ton, predkosé 30w)

lub 18barek desantowych w doku, radary, sonary i inne bajery.
B Uzbrojenie: 4*8*wyrzutnia rakiet przeciw okretowych, 4 przeciw lotnicze, .
6 zestawow wielolufowych Phalax, 18 cigzkich karabinéw maszynowych z
pawezami.
Zanurzenie: duze
Cena: duuuuzo gambli, Dostepnosdé: 0.01%
Oszezedzasz: cooo00000?

Cecha: Plywajgce miasto
Plywajace pierdolone niezatapialne miasto..

Jednostka posiada sprawny reaktor (Qub inny generator energil) oraz
peine wyposazenie (urzgdzenia do odsalania wody, kluczowe elementy w
kontenerach, namioty, sprzet obozowy ete.), jakie jest potrzebne do funk-
cjonowania na nim miasteczka lub obozu wojskowego z udogodnieniami.

\_ Cecha: Myslgoy statek //

Ten statek ma komputer? MOLOCH UCIEKACH

Statek/okret posiada sie¢ komputerdéw. Jeden zawiaduje nawigacja, inny

S silnikami, inny uzbrojeniem, a inny spéleczkami i bidetami. Komputery A
88 wolne od Molocha 1 umozliwiajg normalne dzialanie przy mniej niz
szkieletowe]j zalodze. Przy pelnej zalodze dajg od jednego do trzech suwa-
kéw ulatwienia (decyzja MG).

\\ Cecha: Roboty remontowy /
MOLOCH, MOLOCH NA POKLADZIE#
Jednostka posiada robota/roboty, potrafigce samodzielnie dokonaé wiek-

N szosel typowych napraw na jednostce (pod warunkiem, ze posiadaja nie- A

zbedne narzedzia 1 materialy).

Cecha: Dok
Otwart wrota 1 z gardzieli wypadlo na nas z tysige torpedoweow....

\x " Jednostka posiada suchy dok, w Kiérym mogs byé przechowywane jed- F /
: nostki o dwie klasy nizsze od niej, kKtére mogsg swobodnie wehodzié 1 wy- '
chodzi¢ z wnetrza kadluba.
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Punkeernik

i

Smieciowe pancerniki. Wez kadtub malego drobnicoweca. Wytnij wszystko,
co sig nie przyda. Dostaw pare metalowych masztéw. Obléz jednostke ply-
tami pancernymi i workami z piaskiem. Postaw na pokladzie to, co wy-
szabrujesz z innych jednostek. W odpowiednich miejscach rozstaw sieci
przeciwdesantowe. I nie martw sig, ze jednostka jakod tak dziwnie gilebo-
ko siedzi w wodzie.

Zaloga: 20 oficerdw, 200 marynarzy, 200 zolnierzy
Wymiary:
Dlugosgé: 70m
Szerokosdé: 85m
Wysokoséé: 10m
Tonaz 500 ton
Predkosé max.: 15w na silnikach)
Zagle: badziewka ( tylko takie)
Pojemnoddé zbiornika paliwa: 700t
Zasieg: 1000mil
Dzielnogé: O
Sterownoéé: -4
Zanurzenie: +6
Wytrzymalodé: 8 krytyozne & clgzkie
Redukeja: 4
Dziury: 10
Uzbrojenie: & wyrzutnie torped na dziobie, 4 dziala 1830mm, 10 zestawow
Phalax (z czego & sprawne, reszta jako Kierowane gatlingi), 6 dzialek

=)0
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\‘ 40mm, 8 balist do mioctania pociskéw, Taran na dziobie. /
~ Opancerzenie paliwo i amunicja - redukeja B =

Cena: 8 tysigee gambli, Dostepnodé: 10%
h‘m_ Oszeozedzasz: O gambli _f’i

Cecha: Kto tu jest BOSS?
Juz zagoniliSmy te krype na plycizne. Juz wywiesili biala plachte. Juz
prawie podliczaliSmy zyski, gdy nagle zza cypla wyskoczyt ten pieprzony
\ plywajacy juggernaut. Nie czekaliSmy na jego salwe powitalna tylko cala /
. na przéd i w diugs. ’

Przeciwnicy muszg zdac¢ Bardzo trudny test Morale (modyfikowany przez
g ilod¢ ich uzbrojenia) albo uciekaja. A

Cecha: Unikat
To jest okret? Nie kupa §mieci? Gdzie to ma dziéb? A moze jest stepkg do
géry teraz?

\_ Jednostka jest tak dziwna, ze gdy sie nie rusza (jak rusza zreszig tez) //
nie wiadomo gdzie, jest dzidb, a gdzie rufa i gdzie strzelad, by zadadé kry-
tyczne uszkodzenia a gdzie tylko ozdobne przestrzeliny.

Cecha: Rzucié balast!

Prawie nas dorwall. Postrzelani jak sito uciekalidmy, ale maszyny ledwo
ciggnely. Wige pare drubek polugznilidémy 1 chlup, pancerz do wody. Nor-
malnie w motoréwke sig zamieniliSmy.

\\ Dod¢ luZno zamocowany pancerz mozna szybko uwolnié, a pozbawiona /
- zbednego balastu jednostka moze poruszad sie szybeiej lub zabradé wigcej e
fadunku. Oczywidcie pancerz tonie, wiec albo trzeba go w dogodnej chwili

wydoby¢ albo zrobié nowy.

Cecha: Orle gniazdo
Dali maszt radiowy. Na jego czubie dali maszt z jakiegod zaglowca. Do
niego dodali maszt z jakies todzi i do niego przywigzali kKosz.

\ Jednostka ma szezeglblnie wysoko i1 dogodnie dane bocianie gniazdo Test /
wypatrywania z niego jest ulatwiony o jeden suwak.
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NOLOCH

\\. Wyciagg z Katalogu Maszyn Molocha Prowadzonego przez Posterunek. /
Nazwa systemowa: UWL - 3HR5/ X x-
\ i wersja, zarejestrowano mk 2,3,4 oraz /

ie. =

U - robot uniwersalny

W - operujacy w wodzie

L - operujacy na ladzie i

Nazwa kodowa: "Goryl’, "Kraken”

Zastosowanie: robot bojowy, robot
zwiadowoezy, robot kKidnaper

Typ systemu: Pierwszy (tj konstruk- //
cja wskazuje, iz zostala opracowans
przez Pierwszg Enklawe), jednostka
biologiczno-mechaniczna Bm30, M70 A

Bm - procent czesel biclogicznych
M - procent czedel mechanicznych

\ Teren dzialania: zbiorniki wodne po-
Jedna z pierwszych wersji Krakena. wyzej 1 metra glebokodei, w ograni-

\ Nowsze nie sg wyposazone w jed- czonym stopniu wybrzeza 1 bagna /

nostke malipig.

Budowa: korpus w ksztalcie beczki, & metry dlugosel, 1 metr §rednicy, za-
instalowany naped strugowowodny, 14 macek o dlugosei 4 metréow, kazda

g zaopatrzona w przyssawki, dwie duze rece ukryte w korpusie, niewielka -

X glowa, mk 4 i 7 posiada pokrycie mimikryczne. Okreglany jako skrzyzo- <

wanie goryla z odmiornicsg lub kalmarem.
Zasilanie: mk 2,3 reaktor chemiczny, mk 4 ogniwo paliwowe powierzno-
metanowe, mk 7 reaktor atomowy
Poruszanie sie: pelzanie z pomoca macek po dnie lub na lgdzie ok. 1m/s,

\ naped strugowowodny B0km/h, zarejestrowano mozliwoéé doczepiania sie /
do jednostek ptywajacych
Taktyka: atak z zaskoczenia przez wyskooczenie z wody (diugosé skoku
maxlOm, wysokoéé S metry), atakowanie brodzgcych, taranowanie ma-
tych jednostek plywajgcych, wskakiwanie na pokiad duzych. Przy zma-
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\‘ sowanym ataku zdarzaly sie wypadki, iz jedne z robotéw samobéjezo /
5 atakowal éruby pednika "

Stabe punkty:
1) stabo opancerzona plyta czujnikéw, znajdujgoce sie na ,dziobie” pomie-

h‘m_ dzy mackami, _f’i
&) zaobserwowano problemy z wyborem celéw, tj jednostka chwytala i
puszezala, by prébowad zilapad kogos innego,
3) roboty 83 Slepy na obiekty znajdujgcych sig za ich kilwaterem,
4) przy przenoszeniu ofiary predkoéé w wodzie spada do okolo 85km/h.
Wytrzymalodé: 1 krytyczna i 8 clezkie (redukcja )

\ Agresja: 16 /

. Percepcja: 16 o’

Spryt: 10
Zaawansowanie programu: S

.y Osprzet: sonar, ukilady zasilania (ukilad zasysajacy mul(mk4), reaktor -

chemiczny z ogniwami(mks, 3, 4), reaktor (mk7?), akumulatory), kompu-

ter, uklad napedowy, serwomotory, pokrycie mimikryoczne, w mk7 nano-
tech remontowy, radiomodem bojowy.
Uwagi:
1) Nie zarejestrowano robotéw w wersji mk 51 6.

\ 2) NCC Orion zarejestrowal ramie podobnej konstrukeji, jak w prezento- /

“ wanym robocie, ale o diugosdel 15m zamiast 4m.. »

. Jurggonaut Plywajacy y

Nazwa systemowa: ZW - 6F6BG
Z - robot zwalezajacy
W - operujagcy w wodzie
Nazwa kodowa: ,Plywajgcy jagus”, ,Ciezki czolg plywajgocy”, ,Juggernaut
\\ plywajacy”, Jurggonaut ptywajgoy” (0d Juriego Andrewicza pierwszego /
ktéry zniszezyt taksg jednostke)
Zastosowanie: robot bojowy
Typ systemu: Pierwszy (tj konstrukcja wskazuje, iz zostala opracowan
oy przez Pierwszg Enklawe), jednostka biologiczno-mechaniczna Bml0, MO0 i
3 Bm - procent czedci biologicznych L
M - procent czedel mechanicznych
Teren dzialania: zbiorniki wodne powyzej 1,6 metra glebokodei, mimo po-
siadanych drobnych gasienic nie zaobserwowano tych jednostek na lg-
dzie.

\ Budowa: plaskodenny, wzmocniony i opancerzony kadiub wyposazony w /
. taran, pedniki strugowowodne. Nadbudéwka zwykle zajmujgca caly po- ’
klad opancerzona, przypomina gorng czesé pancerza dziala samobieznego,
jest wyposazona po dwie na prawej i lewej burcie wiezyczki w kazdej ga-
tling 1 granatnik automatyczny. Wyrzuitnia rakiet znajduje sie pod po-
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\‘ krywsg na dachu jednostki. Jednostka ludzka opancerzona calkowicie w /
przedniej czedel nadbudéwki. Uklad wydechu wyposazony w chrapy. Jed-
nostka moze, gdy nie wykonuje ruchéw, przebywadé przez pewien czas
pod woda. Silnik umieszezony w tylnej czedel. W rdéznych czedciach kadiu-

h‘m_ ba umieszezone zespoly czujnikéw. Malowanie czarne lub maskujgee. _f’i
Dzigki zainstalowanym wewngbrz robotom naprawozym moze maskowad

sig roslinnoseis.
Zasilanie: akumulatory, reaktor
chemiczny (mkl), reaktor atomowy
(mk&)
Poruszanie sig: moze ptynac z pred- /
kodeig okoto 40 wezidw, uklad gg- ’
-, Sienicowy =zbyt siaby, aby ruszyc
- oblekt z miejsca nawet przy zanu-
7 rzeniu. -
Taktyka: ostrzelanie 2z zasadzki, &
szybkie dojécie, atak, odskok
A Stabe punkty:
" D. Jednostka unika pilycizn (glebo-
koé¢ mniejsza niz L5m). Gdy na ja-
kaé wpadnie, ma Kilopoty z wydo- /
staniem sie 2z powodu niezbyt
sprawnego ukladu napedu ggsienic.
&) Trafienie pociskiem duzego kali-
bru w spojenie miedzy pierdcieniem

Jeden z pierwszych zaregjestrowanych

B Jurgusiow morskich. Obok nie zidenty- . . , A
- fikowany robot zwiadowezy. wiezyeczki a pancerzem czesto powo- =
duje jej zablokowanie w jednej po-
zycii

S) Jednostka, gdy przejdzie w tryb taranowania, ma Klopoty ze zmiang
kKierunku, jak przy zablokowanym sterze. Gdy cel taranowania przesunie
sig z odpowiednisg predkodeis, tj. dalej ptynie na wprost bez wzgledu na
\\ obecnoéé innych celéw. /
4) Jednostka bardzo czesto komunikuje sig z innymi jednostkami w po-
blizu, latwo jg wykryé, namierzajac jej nadajnik.
5) Trafienia bronig cigzko kalibrowsg w chrapy powoduje ich uszkodzenie,
oy gdy j. chece sig ponownie zanurzyd, ulegs zalaniu A

Wytrzymalosdé: 3 krytyoczne (redukcja 4)
Agresja: 17
Percepcja: 16 (gdy komunikuje sie z innymi - 80
\ Spryt: 17 /
Zaawansowanie programu: 4

Osprzet:. Przekaznik sygnaldéw, radiomodem bojowy, akumulatory, reak-
tor, silnik pednika, pompa zezowa, uklady podirzymywania zycia, uzbro-
jenie, ok. 4 roboty remontowe, nanotech remontowy.
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Mamidta

h‘“m. Nazwa systemowa: XXX - 90645, wstepnie ZBPI 80645 _x"’#
X - typ nowy, nie do kofica zbadany, zaklasyfikowany wstepnie do robo-
tow Zwiadowezych, Bojowych, Pulapek, Inzynierskich

Nazwa kodowa: ,Mamidlo”, ,Pluskwiaki”

Zastosowanie: Roboty zwiadowceze, Bojowe, /
Pulapki, Inzynierskie w

Typ systemu: nie okreélony (SMART?)

| Teren dzialania: obiekty technioczne, stat-
ki, fabryki
Budowa:. Pajeczak, korpus 10 cm kulisty,
10 odnézy po 20 cm. Pojedyncze oko na
wierzchu korpusu, zigeze uniwersalne na
dole. Kolor czarny, biaty lub ,rdzawy”® /
Zasilanie: niewielki akumulator, w 2zalez-
nodei od podtypu, termoogniwo lub fotoo-
gniwo.

“"‘x Poruszanie sie: 14 m/s (ok. BOkm/h), moze poruszac sig po pionowych me- ,./
talowych dcianach i sufitach z ta predkoseig z duzo nizszg, gdy po dcia-
nach z innych materialéw

Taktyka: Zawsze wystepuje w roju. Starajg sie nie byé zauwazone. Do-
tychezas zaobserwowano & przejete przez nich statki i jednsg fabryke.
\\ Staraly sie naprawic¢ 1 odnowié przejete obiekiby. Jeden ze statkéw pro- /
wadzily na morzu, doprowadzajge statek widmo” do kolizjli z inng jed-
nostkyg. Udalo sig je tez zaobserwowad, jak proébowaly zagniezdzié sig na
statku z zaloga. Nie atakowaly ludzi. Opanowana przez nie fabrykas wy-
.y glagdala, jakby opanowana przez duchy. Urzgdzenia dzialaly, produkujge o
D normalne rzeczy, drzwi sig same otwieraly ete. i

Stabe punkty:
1. Staba odpornosdé na EMP, delikatnodé konstrukeji.
2) Jednostki mogs miedzy sobg komunikowad sie tylko na krétkim za-

\\ siegu, prostym kodem. Z /

Wytrzymalosé: lekka
Agresja: -
Percepcja: 16 (gdy komunikuje sig z innymi 800
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\\ ; Spryt: 15 3 /

Zaawansowanie programu: pojedynczego &, roju 5

Osprzet:. Akumulatory, uklad zasilania, serwomotory, mikrokomputer,

h‘x_ uniwersalne zigeze, mikrospawarka, prosta optyka, komunikator _f’i
Trewor
R Nazwa systemowa: XXX - 100005 >y

. Nazwa kodowa: ,Trewor” P
Zastosowanie: brak danych

Typ systemu: nie okreg§lony, prawdopodobnie nie Moloch
Teren dzialania: otwarte wody

Budowa:. Duza szaro-stalows 16dZ2 motorowa. Nadbudéwka wyglagda jak
odwroécony kadiub. Na burtach wyblakly napis TREVOR Brak okien i bu-

\ lajow. Wida¢ pare symetrycznych klap lukéw. Niezwykle manewrowa 1 /

" szybka. -
Zasilanie: brak danych, prawdopodobnie reakbor, brak widocznych wy-
wietrznikoéw

™ A

Poruszanie sie: 70 wezldw, skrety o 80° niemal w miejscu. (przecigzenie
powinno zabi¢ zywg zaloge)

Taktyka: Gléwnie obserwuje sie ja przeplywajacg w poblizu. Czasami
ostrzega, nadajac reflektorem znaki morsa (w réznych jezykach) przed
\\ zagrozeniem np. niespodziewansg burzg czy piratami. Czasami przeplywa /
przed dzicbem lub idac na kolizyjny, wymusza zmiang kursu jednostki
idaeej niedwiadomie na rafy. Nie potwierdzone informacje o atakowaniu
innych jednostek bez przyczyny. Zaatakowana ucieka lub taranuje.

Stabe punkty: brak danych
Wytrzymalodsé: 6 krytyocznych (redukeja 5)
Agresja: -
Percepcja: <0
\ Spryt: 20 /
N Zaawansowanie programu: brak danych 7

Osprzet:. Brak danych
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Kaczeniec strzelczyk

BAZA! BAZAN JESTESMY POD OSTRZALEMY NIE WIEM, KT0 DO CHOLERY!
\ S4 ZAMASKOWANI ZA TAKIMI Z0LTYMI KWIAT.. ARGHHHHHH /

Rosglinka ta wyglada niepozor-
nie. Wystepuje w postaci plo-
zacej sie jak 1 w postaci ma-
tych krzaczkéw. Ma nieduze A
liscie, soczysto zielone todygi i :
kanarkowo z6the kwiaty. Tuz
pod ziemig ukrywa duze bul-
wy. Najozedeiej roglina ta ro-
gnie w poblizu zbiornikéw
wodnyech 1 terenach podmo- /
Kiyeh. Jest bardzo towarzyska .
tzn. w jej poblizu rodnie wiele
innych roglin, ktérych ona nie
zdusza. Swe groZzne oblicze A
ukazuje, gdy ktos§ przechodzi w -
jej poblizu. Czedé kwiatkow
ukrywa twory na ksztait har-
punéw, ktére dzigki znajdujg-
cymi sige za nimi workami ze
sprezonymi gazami, mogg byd
wystrzelone na znaczna odle- /
glogé. Strzal nastepuje, gdy
roélina wyczuje wstrzgsy
gruntu w swoim poblizu.
“xh Zdarzajs sie przypadki ostrzelania przeptywajgcych w poblizu duzego _,f"
zgrupowania krzewlw kaczefica. Rozmiar "strzalek” waha sig od 1 do 20
cm i zalezy od wieku, gdyz roénie przez cale swoje zZycie. Harpun skilada
sie z czedel twardej stanowigeej ostrze i migkkiej ggbezastej ockrywajgee]
nasiono oraz w kKtérej znajduje sie jedna z substancji, jakie pozwalajsg
powali¢ ofiare. W 2zaleznosei od miejsca rodénigeia moze produkowad
\ substancje paralizujgece, antykolagulanty, toksyny lub halucynogeny. /
~. Gdy ofiara padnie w poblizu kolonii, to kolonia dostaje duzo nawozu. Jegli #
odejdzie ranna 1 umrze gdzie§ dalej, nawdz otrzyma nasiono w niej kiet-
kujace. Czed¢ bulw podziemnych jest przeksztalcone podobnie jak kwiaty
"% i1 w chwili, gdy wyczuja nacisk wysuwajg w gore ostrza, kKtére pozwalajs 5
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\‘ asymilowaé skladniki odzyweze. W zalozeniu majg sie wbija¢ w upadajs- /
cg ofiare, zatrzymujace jg w miejscu, ale potrafig takze przebijaé niezbyt
grube buty.
Z rodlin pozyskuje sie strzalki na groty strzal, substancje na leki lub tru-
h‘x_ cizny do broni, a takze wyrabia sig narkotyki (Ztoty Sen), bulwy nie psu- _f’i

ja sie bardzo diugo, wigec wyrabia sige z nich zelazne racje zywnodel. Sadzi
sig tez te rogliny jako zasiekl w odpowiednio przygotowanej ziemi, bo-
wiem roélina ta nigdy nie zuzywa, w pojedynczym ataku, wszystkich
swoich strzalek. A poza tym jest bardzo ladna.

Dyniowkapszezotkowka

Jest to przykilad symbiozy rosli-
ny 1 owadoéw. Rodling te zwana
réwniez Dyniéwksg oséwka moz-
na spotkac¢ w odmianach pngeeji /
plozgee]. Réznica polega na wiel-
kodei dyn, jakie rosng na niej Te
wiszaee dorastaja najwyzej do
rozmiaru pitki futbolowe]j, a te
plozgce spotyka sie 1 w drednicy ,./
dwumetrowej, a nawet wigksze.
"Owoce” sg bardzo smaczne i po-
zywne, sg bardzo cenione na
rynku, gdyz wyrabia sig z nich
naczynia, a nawet, po odpowied-
niej obrébee lekkie pancerze. Z /
bardzo duzych dyn indianie ro-
big sobie domki. Wszystko wy-
glgdaloby bardzo dobrze, gdyby
nie jedno. Roglina ta zyje w o
symbiozie z owadami. Dokladnie]j i
moéwiage 83 dwa  podgatunki
pierwszy wspdlpracuje z pszezo-
tami, drugi z osami.
Zapylajs kwiaby, roznoszg nasiona (roglina ma dwa rodzaje nasion typo-

\ we dyniowe 1 duzo mniejsze lepkie, jakie przenoszg owady) i bronig rosli- /

. ny przed wrogami. W zamian dostajg schronienie i pewng ilodé stodkiego ’
"miodu dyniowego”. Samo podejécie w poblize rogliny moZe oznaczadé atak
rozwécieczonego stada.
Czedé dyn plozgeoych roénie w terenach okresowo zalewanych. Wykorzy-
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\‘ stuja one to dla zdobywania nowych terenéw. Przy odpowiednim stanie /
wody "dynia” odrywa sie od lodygi i zaczyna dryfowaé z pradem. Réwno-
czeénie uklada sig tak, aby wejdcie do drodka znajdowalo sie mniej wigeej
do gory. Zdarza sig, wiec spotykad takie dryfujgce miny na rzekach. Nie
h‘x_ trzeba uderzy¢ w nie, aby mie¢ Klopoty. Wykorzystuje sie tez takie Ule _f’i

jako pociski do balist 1 katapult jako brof biclogiczna.

Plankton magnetyezny

. Jest to prawie zwykly plankton. Jedng réznicsg jest to, ze maja w sobie ,,
kawalek magnesu ziem rzadkich. Przez to, zamiast jak normalny plank-
ton, dryfowad sobie w toni wodnej, gromadzg sie w poblizu metalowych
P przedmiotéw. Podobno zabezpiecza je to przed wyniesieniem w mniej zyz- o
ne rejony wody. Maly problem, jedli osadzaja grubym kozuchem w pobli-
Zzu wrakéw czy jakid metalowych konstrukeji. Gorzej, gdy zaoczng sig
przyczepia¢ do kadituba. Mogg bardzo moceno ograniczy¢ predkodé jednost-
ki. Na szczesdcie nie sg odporne na chemie, normalnie jedzg je ryby i inne
takie, a jak sig ktod§ uprze, to moze na nich zrobié male co nieco do zje-

\- dzenia. . /
Hakifnat

T0 Hakifnaci biorg sie z nasion?

Jak spotkasz je w dzien, zobaczysz rosli-

ny wysokie na 15 metra, wyglgdajgoe jak

bladozielony kaktus bez kolecéw. Starsze /

szbtuki majg male wypustki w gérnej cze-

gci, wygladajace jak grube wilosy. Sg 1o

paczkujgee miode oraz worki nasienne W

nocy zauwazysz, ze Swiecg bladg poswia- 4

ta, pochodzgeg z chemoluminescencji. Nie ‘

podchodZ do nich, albowiem wumieja sie

broni¢ przed wrogami, generujge ladunek

elektryczny o wysokim napieciu. Potrafisg

tez chodzié. Sg to pilerwsze rogliny, zareje-

\ strowane w takiej skali, potrafigee samo- /
., dzielnie aktywnie poruszad sie. #

Majg trzy grube nogi, na ktérych potrafig przemieszczad sie. Zwykle ro-

big to w nocy, ale zacbserwowano poruszajace sie 1 w dzien. Spotyka sig

je pojedynczo 1 w grupach. Zwykle na terenach podmokiyeh i o duzej wil-
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\‘ gotnodel. Nie przeszkadza im zbytnio zasolenie wody. /
Hakiwnat uwigziony lub powaznie uszkodzony potrafi w jaki§ sposéb
komunikowad sie z innymi ze swojego gatunku. A ¢l zaczynaja migrowad
z calej okolicy na pomoc. Hakiwnaci, nie zaczepione nie atakujsg ludzi, nie
\\_ gcigaja ich. Do konca nie wiadomo, czym sie zZywig. Nie nadaja sie do je- /

dzenia.
Pamigta joie to Hatifnatowie byli w Muminach.

\\ Kukietka f >

Juz trzeci pocisk w niego wpakowatem, a ten dalej stol I macha. Ide to
spra.. bul bul bul

Bardzo dziwna roélina. sklads sig z
dwoéch czesdei. Pierwsza to typowe
drzewo bagienne z wystajgcymi ko-
rzeniami 1 duzymi lidémi. Spotkad je
mozna na brzegach rzek 1 w glebi
dzungli. Ma czerwone owoce, bardzo /
stodkie 1 smaczne. Jeden z jego kKo-
rzeni przeksztalca sie w codé co
przypomina ludzkg sylwetke. Rozne
kolory kory przypominaja ubranie .
Ze wzgledu na to, ze . konezyny” sg ,.f’/
dod¢ gietkie, sprawia on wrazenie
Y\ poruszajacego sie np. machajgcego,

7 kucajacego 1 wshajgeego albo czemus

sig przygladajgcemu zza drzewa. Ni-

by nie jest to groZne i w sumie nie

wiadomo, po co cod takiego drzewu. /
Do odstraszania zwierzgt? A moze,

aby zwabiac ludzi i zwierzeta ludzio-

zerne. Roslina bowiem wokét siebie

tworzy niestabilny grunt, bagno, o
ktore wceigga nieostroznych amato- i
row jej owocéw lub zaciekawionych
=—"kuklag. Co jednak dziwne, spotyka sig
~kukly, majace na sobie ubrania i

sprzet. Niektérzy zwalajg to na mu-

\ tasy 1 indiancéw, coby pulapka lep- /
523 byla.

Ale kukly mialy na sobie calkiem drogl sprzet, amunicje, leki. Czyzby
kukla to byl zlapany w jakis§ sposéb przez rodlineg czltowiek?
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Jak zhudowac Podiszkowiee

Poduszkowee sg szybkie, mogsg jezdzi¢ lgdem, po bagnach i na wo-
dzie, mogg bradé duze ladunki i to wszystkie zalety. Wady, to, Ze majg klo-
poty 2z pokonywaniem wzniesieh, sg glodne jak diably, a chmura pylu
wW2noszona przez nie ostrzega nawet glepego. Nie znaczy 1o jednak, ze zdg-
Zy uciec.

Jak zbudowaé poduszkowiec? Zréb to podobnie, jak w ,Wysdcigu”
tworzy sie samochody, z tg réznica, iz w danej klasie predkodé maksy-
malna *8, przyspieszenie *3, hamulce *1/4. Koszt kurtyn i wirnika zwigk-
szaja cene kadiuba o 85% w stosunku do podobnego kadiuba samochodu.

Nim bedzie mozna ruszydé, nalezy ,napeinié” kurtyny, trwa to przez
kwadrat segmentéw na klase pojazdu (mp. motocyklopodobny 1 segment,
samochodopodobny 4 segmenty). Przy pelnym obeigzeniu czas ten zwigk-
sza sie dwukrotnie.

Ze wzgledu na rzadkodé wystepowania poduszkoweow, Mistrz Gry
moze dadé graczom bonus do stawy (w zaleznodei od klasy jednostki(+l do
+4) oraz w zaleznodel od jej upiekszen) Przy wyposazaniu poduszkowoa
mozna stosowad wyposazenie samochodowe (z Wyseigu) 1 okretowe (z Pi-
ratéw). Na potrzeby tego drugiego przyjmijmy, iz jedna dziura to okolo
B500kg nodnodel.

Acha, 1 lepiej, abys nie rozdart kurtyn poduszki, jak jestes na wo-
dzie i jestes mocno obeigzony.
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Jak zbndowac Amiihie

Amfibia, to jest to. Jak sie skoficzy droga zaczyna sie rzeka. Jak
koniezy rzeka, szukasz drogi

Jak zbudowad? Bierzesz samochdd. Taki z ,Wysdcigu”. Przerabiasz w
nim wydech, wstawiasz dno, przebudowujesz chlodnice, wstawiasz osioneg
przeciwwodng, uszezelniasz, wydajgce razem okolo 170gambli, bierzesz wio-
setka i juz mozesz pltywad.

Ale co to za przyjemnodé, majac silnik machaé¢ wiostemn? Xoszt na-
pedu to oplata stata 40 + 20gambli za kazdy wezel predkosel z ogranicze-
niem do polowy predkodcei maksymalnej na lgdzie. Przykladowo, jesli sa-
mochéd po ziemi moze pedzié z predkodeig 100km/h, czyli ok. B4 wezly, to
maksymalnie w wodzie bedzie moégt ptywad z predkodeig 7 wezléw 1 aby
maée poruszad sie z taka predkodeia, nalezy zaptacié 580gambli).

Czyli, jak cheesz zlecié¢ komug ze zwykilego autka zbudowanie moto-
réwki, bedzie to moglo kosztowad koszmarng iloéé gambli. Jesdli cheialbys
zrobi¢ to sam, wymagany jest Bardzo trudny test Mechaniki, aby przy-
stosowaé go do plywania i Cholernie trudny, aby wbudowadé przekladnie
napedu kota/éruba. Koszt niezbednych materialéw, jesli nie chee ci sig ich
szukad na zilomowisku gwiata (blachy, spawarka z elekirodami, guma, ru-
ry, prety, przekiladnia, sprzegio, (kolo w kole) ete) wynosi 150 gambli
(dost. B0OY%).

Wiesz, jednak nie zapomnij mieé wiosel ze sobg. Na wszelki wypa-
dek, jakby skonczylo sig paliwo.
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Tworzenie statkow

b Jegli cheemy stworzyd statek lub okret na podstawie rzeczywidcie istnie- s

jacyeh lub zaprojektowanych jednostek, nalezy spisadé jego dane, a na-

stepnie okredli¢, do jakiej klasy nalezy. Podane ponizej dane pozwalajg

szybko wyliczy¢ odpowiednie parametry. Przy klasie zwykilej i cigzkiej

istniejg dwie mozliwodel Ta po prawej to jednostki o konstrukeji lekkiej,

giownie cywilne jednostki transportowe. Wigksza pojemnosé kosztem od-

\ pornosei na uszkodzenia. Pamietajeie, iz jednostki wojskowe i w specjal- /
nym wykonaniu na trudne warunki (mp. lodolamacze, jednostki ratun-
kowe) maja wytrzymalods *2.

b Lekkie Ciezkie i
; Wytrzymalosé - dtugosé +1 lekkich Wytrzymalosé - drugose/3 :
Dziury: dlugosé /4
Redukeja 1 Dziury: dlugosé /3
Redukeja 3
Lwykle b
\_ Wytrzymalosé - diugods /8 Dziury: dtugose /2 //

Redukeja 8
Dziury: dlugosé /4

Redukeja 2 Kolumbyna

\“‘».M lub Wytrzymalosé - dlugodé/4 ,./
Dziury: dihugosé /3 Dziury: diugosé /8
Redukecja 1 Redukeja 4

W ten sposéb uzyskujemy goty kadlub z silnikiem (predkosdé maksymal-

na, zasieg/zuzycie paliwa spisujemy z tego, z czego korzystamy) nastep-
\\ nie nalezy uzupeinié dziury sprzetem. I juz gotowe mamy nasze cudo. /

Przykilad:
Wezmy na ruszt cos sympatycznego. Jednostke nie duzg, transportows, posiada-
e Jacs jednak duzy potencjal Flerwsze, co wpada mi w regee, to czasopismo ,Morza, A

Statki i Okrety” numer 4/20085. Jest parg ciekawych jednostek. Ale mdj wybor
padl na Malezy jski kuter desantowy ,Tanjung Kiias’
Zacznijmy od wymiarow, a potem przepisujemy parametiry:
Diugose: 86,5m
Szerokosé: 8,5m
Wysokosé: 8m (burtowa)
\ Zatoga: 100s0b /
-, Jednostka ta jest napedzana pednikami strugowodnymi (zapamigtac). A
Predkosé maksymalna: 15w
0d razu podajg tez, iz przy pelnym obcigzZeniu moze ona plyngcé maksy-
malnie 14w.
Zasieg: 538Mm, przy predkosci 18w
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\‘ zZapas paliwa: 15ton /

Tonaz: 30ton (fadownia otwarta)
Pora na obliczenia. Te jednostke zaliczymy do stateczkow zwykiyeh.
Wytrzymalosc: 1 krytyozna, 1 cigzka, 1 lekka
B, Jednostka jest jednostksg lekkag, ale ma byc¢ usywana przez wojsko, bierzemy -
wige bardziej odporng wersje.
Redukcja: 8
Dziury: 7
Dalsze dane musimy przemysilec sami. Jednostka jest przystosowana do dzialan
na wybrzezu i na ujsciach rzek. Nie musi byc¢ zbyt dzielna, dosé dobrze manew-
rowa musi bycé i ma male zanurzenie.
\ Dzielnosé: O /
“ Sterownoscé: +1 -
Zanurzenie -8
Teraz pora z wyposazeniem popracowac.
] Wyposazenie: zbiorniki na stodkg wode 8ton (8000Ilitrow), system gasniczy, zu- P
. rawik I lodg ratunkowa, na dziobie rampa zaladunkowa. ;
83 one zabudowane I nie zabilerajg nam dziur (decyzja MG).

Silniki parowe

\ Silniki parowe nie sg takie zile, jak wigkszodé mysli. Ogélnie rzecz biorge, /
' nowoczesne 53 nieco wigksze od opalanych ropg. Skiladajs sie bowiem :
ogoélnie rzecz biorac z kobtldéw opalanych weglem, wytwornic pary, czyli
duzych kotléw 1 mnéstwa rurek z wodg oraz z turbin parowych. Naj-

B wigkszy bdl, ze wegiel musisz wrzucad do kotidw automatycznie lub przez L~
grupe palaczy, no i zaladowuje sie jg - czyli bunkruje - dodé diugo. Wegiel
zajmuje tez wiegcej miejsca niz ropa. Za to jest tanszy niz ropa, a od biedy

mozesz paliéc w kottach drewnem.

Do zalogl musisz wzigé dodatkowe osoby, kKtére beds sie zajmowad
ladowaniem do piecéw wegla 1 obstugg kotidw. Dokladniej potrzebujesz
\\ ich tyle, ile wynosi kwadratb dziur zajmowanych przez silnik, czyli dla 1 /
jedna osoba, 8- 4,3-8, 4 = 16
Zasieg na danej ilodci wegla jest o jedng trzecig mniejszy niz przy po-
dobnej ilod¢ ropy w bunkrach.

Zasigg na drewnie w stosunku do zasiggu na ropie spada o potowe. Na

\““m stomie i innych substytutach do dwdéeh pigtych. .e"f
Jesli cheemy jakis§ czas zwigkszyé predkosé, mozemy dodawacd do wegla
np. mazut. Zwigksza sige temperatura w palenisku, a wige i ciénienie, a w
efekeie 1 predkosé jednostki. Zwigksza sie tez zuzycie silnika i ryzyko je-
g0 zniszezenia.

\ Wegiel wysoko kaloryezny: 8 gambli za kg, dostepnodé 0% (zasieg iden- /

tyezny z tym na ropie)

Wegiel przeciginy: 4 gamble za kg, dostepnosdé 40%
Wegiel staby: 1,5 gambla za kg, dostepnodé 80% (B0% zasiggu na ropie).
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Alfernalywie Zasady strzelania

Po udanym trafieniu, aby okregli¢, gdzie sie trafilo, rzuca sige 3k20.

Kostka 1.

R Trafienie ogélne: >y

. 1-5 Ponizej linil wodnej (sila strzalu spada o dwa poziomy)
6-30  Ponad linig wodng

Trafienia Zaglowea

1-5 Kadlub Ponizej linii wodnej
6-14 Kadlub Powyzej linii wodnej
15-80  Takielunek

\_ Kostka 8. //

Kadhub:
. 01-04  Rufa (uszkodzenie steréw, pegdnia) P
. 05-16 Srédokrecie (mnaszynownia, ladownie, mostek, pomieszezenia) -
17-280  Dziéb (dadownia, zmniejszenie predkosdcl z powodu zalewania)
Takielunek (w zaleznodei od kalibru i rodzaju amunicji bonus -3 +3)
\\ 1- 10 Uszkodzenie pomijalne (pare uszkodzonych lin, przebity zagiel
ete.) /
11-16 Uszkodzenia lekkie (uszkodzony drzewiec lub reja, zerwane pare
want, spora wyrwa w zagluw
17-19 Uszkodzenia powazZne (zniszezony top masztu lub reja, zerwany
— odeigg masztu, zerwany spory kawale zagla lub caly mniejszy) -
' 20 Uszkodzenia katastrofalne (zg¢ruchotany maszt, zerwany zagielD '
Kostka 3.
\ Rufa /
. 01-14  Ladownia/wyposazenie r
15-18 Uzbrojenie
19-80  Ster/pednik
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Srédokrecie

0Ol Paliwo
B 02-03 Zaloga i
04-06 Maszynownia
07-18 Ladownie/kwatery zalogi/osprzet
18-17 Uzbrojenie
Mostek (lub inna centralka kontroli np maszynowni, Kierowania

18-19 ;
ogniem)
\ 20 Trafienie w amunicje /
Dzidb
3 v

01-15 Ladownia/wyposazenie
168-80 Uzbrojenie

\ Uszkodzenia kadluba. /

10%  jednostka powoll nabiera wody, predkosé nalezy nieco ograniczyd
25%  predkosdé trzeba ograniczyc¢ do okolo 78%,
predkosé maksymalnie B50%, zatonie w ciggu 3kB0+k6+5 godzin
przy braku przeciwdzialania 4
trzeba ograniczy¢ predkodé co najmniej do 5%, nabiera bardo du-
78%  Zo wody i zatonie w ciggu k6 godzin, jedli nie bedzie przeciwdzia-
tania.
100% jednostka tonie w ciggu kL0 minut

b 509%

Jednostka moze poruszac¢ sie z niewielkg
predkoseis
Utrata rufy: Utrata pednikéw i sterdéw

Ttrata dziobw
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Aldis - to taki przenosny reflektor, stuzgocy do recznego przekazywanis
informacji alfabetem morsa.
All hands on deck! (wszystkie regce na pokilad - to rozkaz, oznaczajgcy
h‘x_ natychmiastowe wezwanie calej zalogi na poklad (stanowiska) w celu _f’i
wykonania czynnosci, majgoych ratowad statek przed niebezpieczen-
stwem (np. w celu wykonania blyskawicznego manewru przed za-
uwazong wiasnie przeszkodsg, zblizajgoym sie sztormem, w razie
awaril lub przed walkg)
Ambrazura - to dziura w burcie, przez kidrg sie strzela. Zwykle zaslania
\ sig jg furts. /
~ Armator - facet lub firma, do kiérej nalezy tajba lub iles tam iajb. ”
Bagrowanie - jest to poglebianie toru wodnego, jak tego sie nie robi odpo-
wiednio czesto, to go mul zablokuje.

b Bandera - Swigtodé. Flaga, ktéra jest znakiem przynaleznodel danego stat- -
ku czy okretu. Podnosi sig ja o 800 rano, a spuszcza o zachodzie ston-
ca.

Bgczek, bgk, bajbot, jolka - niewielka 16dZ dwuwiostowa, zwykle na jedng -
dwie osoby. Wiladciwie to najmniejsza 16dZ statku. Stuzy przy drob-
nych naprawach albo jako 16dz lgcznikowa.
\ Blind - pasazer na gape, prawo zwyczajowe mowi, ze kapitan ma prawo /
“ zrobi¢ z nim co mu sie podoba. Zwykle to po paru kuksanocach zostaje y
zagoniony do jakies§ roboty az do najblizszego portu, gdzie jest pozo-
stawiany.
Bony - system zagréd blokujgcych wejdcie do portu; moze by¢ zbudowany
\‘» z beczek, belek, laficuchdéw i sieci. Zwykle robi sie w niej jaka$ uchy- /"'
lang z brzegu furtke, aby jednostki, ktérym wolno, mogly wplywad
lub wypltywad.
Brander - jednostka zapakowana materiatami wybuchowymi i zapalaja-
cymi, napuszezany w kierunku jednostki lub floty wroga. No jak to
po co? Aby zrobila duze buuuuuum.. a znajdujagce sie w poblizu wro-
\\ gie jednostki zrobilty to samo. /
Bunkier - nie, nie, nie. To nie barbeta, czyli miejsce, gdzie jest dzialo, ale
pomieszezenie, w ktérym skiladuje sie paliwo, czasami takze samo pa-
liwo. Kiedys moéwilo sie tak o weglu. Teraz mowi sie tak o kazdym
N rodzaju paliwa. A
2 Cuma - gruba, mocna lina, stuzgea do zacumowania statkéw do nabrzeza. (
Innym rodzajem cumy jest Szpring.
Cytryniarze - inna nazwa Brytoll. Wziela si¢ stad, iz w celu przeciwdzia-
fania szkorbutowi majg oni na Okretach Jej Krdlewskiej Modci obo-
wigzek (dopilnowywany z calg surowosdcia przez bosmana) popijac

\ 80Kk z cytryn. /

K Dek - to, na czym wiladnie stoisz. Po prostu poklad jednostki y

" Dingi - taka fajna nadmuchiwana gumowas 16dZ ratunkowa, dla ciebie ma- =
ty ponton.

Dok - urzgdzenie, pozwalajgce wyniedé statek ponad powierzchnie wody w
celu jego naprawy lub oczyszezenia.
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\‘ Dryf - znoszenie ptyngcego statku z kursu przez fale i wiatr. Gdy statek /
5 jest bez napedu, witedy moéwimy, ze dryfuje. "
Dziennik okregtowy - wpisuje sie w niego wszystkie rozkazy, zmiany kur-

su, polozenie jednostki, wypadki, zdarzenia, §luby, wesela, pogrzeby i
h‘x_ narodziny, mijane jednostki i tak dalej _x""'
Falochron - to dciana, czy jak wolisz pomost, odgradzajaca port od otwar-
tego morza. Rozbija ona fale, nie dopuszeza jge ich do portu.
Flagi sygnalowe - zestaw skladajgcy sie z 36 znakéw literowo-
komendowych 10 znakéw cyfrowych, 3 tréjkatéw zastepozych i flagi
kodu. Stuzg do porozumiewania sig, €dy nie masz radia. Wieszasz jed-

\ ng i juz wiedzg, ze na przykilad masz nurka w wodzie. A jak checesz /
. zlozy¢ jakas sentencje, to skladasz jg z literek. ”
Fracht - potocznie to ladunek statku, a tak naprawde to oplata za prze-

woz ladunku.

- Galion - ozdoba dziobu statku. I niech ci nikt nie weiska, ze tylko zaglowcee e
majg galiony. Moze jg mieé kazda lajba.
Grog - zwyczajowy napdj podawany na statku. Jest to mieszanka wody 1
jakiegosg alkoholu (lub alkoholl), czasami z innymi dodatkami, tak,
aby woda byla zdezynfekowana, miala dobry smak, poprawiala hu-

mor, ale nie powodowala efektéw typowo alkoholowych.
\ Grédg - sciana dzielgca wnetrze kadiuba na ozesel Po twojemu dciany we- /
. wnetrzne. ’
Gwizdek bosmanski - specjalnej konstrukeji gwizdek, stuzgoy dawaniu
komend dla zalogl. Przy jego pomoocy oddaje sig §wist trapowy, czyli
oddanie honoru wchodzgeym po trapie oficerom lub waznym 0sobo-
\‘» woselg. Zaczyna sig, gdy wchodzi na trap, a kohczy gdy z niego /"'

wechodzi. Tak samo jak opuszeza jednostke.

Hamak - kawal piétna zaglowego, zawieszony na linkach, 16zeczko mary-
narzy, gdziekolwiek sie znajdzie. Zapewniam, mniej sie w nim od-
czuwa kKotysanie.

Hulk - przewaznie stary statek pozbawiony napedu, postawiony na mar-

\\ twe]j kotwicy 1 stuzacy jako plywajgce mieszkanie, koszary, magazyn /
. albo warsztat. -
Kabel - n1o nie, tak sie nie nazywa godeia, ktéry szpieguje zaloge. Jego na-

zywa, sie ,karmsg dla rekinéw”. Kabel to miara diugodci, wynoszgca
R 1/10 mili morskiej tak mniej wigcej réwny 185,8m. A
2 Kabestan - beben, obracajacy sie wokoél osi pionowej, stuzagcy do wybiera- (
nia lin 1 cum.
Kabina, kajuta - pomieszezenie mieszkalne na statku. Im wigkszy masz
stopien, tym wigkszg masz kajube i tym mniej z tobg tam §pi 0s6b.
Kapitan to czesto ma dwie. Jedng swojg i druga obok mostka, gdzie
\ moze odpoczywac nadal bedac w pogotowiu. /
K Kalfatrowanie - Uszczelnianie pakulami, smolg 1 wszystkim, co tylko jest y
pod reksg, dziur w kadiubie tak, aby mozna byio odniedé wrazenie, ze
wszystko jest w porzgdku.
Kambuz - kuchnia okretowa. Krélestwo cudéw, gdzie rzeczy niejadalne
stajg sie prawie jadalne, a jadalne niejadalne.
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\‘ Keja - to tam staje statek. 0g6lnie rzec biorge, jest to nabrzeze uzbrojone /
5 w urzgdzenia cumownicze. Z
Kilwater - §lad ciaggnacy sie za statkiem. Mowisz, Ze plynie po wodzie, a

na niej nie zostajg glady? Xadiub spienia wode, tworzy bialg kipiel
h‘m_ za sobg. Co wiece], czesto w nocy w niej male flioroscencyjne zyjgtka _f’#
zaczynajs swiecié. Wyglada to, jakbys ciggnat za sobg ducha.
Kingston -- a) zawdr denny, umozliwiajgocy wpuszezanie wody do kadiuba.
Po co to, zapytasz? Aby wyrdéwnad balast w jednostce. Albo aby jg
zatopi¢ w spostéb kontrolowany np. przy bardzo duzym pozarze, btak
nazywana jest takze pokladowa toaleta, z odplywem na zewngtrz.
\ ¢)Kingston to stolica jamajki. Wazny port morski, posiada port lotni- /
. czy. Miasto zostalo zalozone przez Anglikéw w poblizu zniszczone] ’
przez trzesienie ziemi z 16928 roku miejscowodcl Port Royal
Klang - pojedyncze uderzenie w dzwon okretowy, zwykle oznaczajgce
.y »Pie¢ minut do zmiany wachty”. Klangi tez daje sig przy okreslonych r
okazjach specjalnych.
Klar - porzadek, staranne i przepisowe ulozenie na statku osprzetu. To
znaczy jakie? Bosman ci to dokladnie wytlumaczy.
Koja -stale wyrko marynarza z materacykiem i takimi tam wygodami.
Kotwica - ciezka konstrukeja stuzgca utrzymaniu statku na miejscu.

\ Kotwicowisko - specjalnie wyznaczony obszar na redzie o nieduzej glebo- /
“ kodel, ostoniety od wiatru i duzych fal na ktérym mozna zarzucié ko- .
twice.

Kurs - kat zawarty miedzy poludnikiem, a linig symetrii okretu. A tak

po prostu, kKierunek w ktérym plynie statek.
\ Log - przyrzad do mierzenia szybkodcl ptynigcia. /"'

Luk - zamykany pokryws otwoér do wnetrza statku. Tedy zaladowujemy i
roziadowujemy towar. Male luki dla zalogl nazywa sie wilazami.

Manifest okregtowy - szczegdtowy wykaz towardw przewozonych w danej
chwili przez statek, zawiera tez nazwiska nadawcoéw i odbiorcéw.

Mesa, - jadalnia i miejsce odpoczynku zalogi.

\\ Mila. morska - 1/60 poludnika na réwniku lub inaczej 1/81600 obwodu kuli /
. ziemskie]j Ma cof kolo 1858metrdw. /
Nabieznik - dwa znaki nawigacyjne ustawione w ten sposéb, ze przediu-

zenie lgezgee]j ich linil wskazuje nawigatorowi wiladciwy kurs. Coé jak
N muszka 1 szczerbinka w kKarabinie. A
2 Nawiewnik - rurs, stuzaca do naturalnej wentylacji wnetrza kadiuba. Stoi ’
na pokiladzie 1 wyglada jak przerosniety saksofon.
Odbijacz, odbojnica - elementy stuzgee temu, by statek nie uszkadzal sig
przy ocieraniu o nabrzeze.
Ognie dw. Elma - smugi swiatla lub kidcie smug, obtaczajagce przedmioty,
\ szezegolnie zakonczenia masztow 1 rei. Wrézy problemy. /
Pacholek, poler - stupek z drewna, kamienia albo Zelaza, stuzacy do zakla-
dania cum.
Plawa, boja - plywajacy zakotwiczony znak nawigacyjny, stuzgey do
oznakowania toréw wodnych.
Pozwolenie wplyniecia do /wyplyniecia z portu - Jest wymagane przez
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\‘ piratéw wystawianych przez port a nazywanych urzednikami cel- /
5 nymi. W wielu portach istnieje zwycza]j okazywania, zamiast doku- "
mentu, pewnej kwoty gambli oraz wreczania jej oficerowi stuzby cel-
nej, kontrolujgeemu papiery. Dobrze widziane jest tez dodanie przy
h‘m_ tym paru przyjacielskich siéw w rodzaju ,Prosze, panie oficerze, to _f’i
dla ciebie za fatyge.”
Prace bosmanskie - wszelkie prace pokladowe na statku, od napraw po
sprzgbanie, malowanie i klarowanie.
Pryz - to, co Wilki Morskie lubig najbardziej zdobycz morska, zdobyty
statek z ladunkiem.
\ Reda - obszar wodny przed portem o odpowiednim dnie, statki stojace na /
. niej sg wolne od oplat portowych, moga natomiast zaopatrywac sie w ”
bunkier, wode, prowiant itd.
Reling - to, 0 co sie wiladnie opieram. Barierka woko6l pokiladu statku, ki6-
.y ra wyglada jak stupki polgczone linka lub listwami. Nie myl z nad- r
burciem, czyli barierks bedgcs przedituzeniem burty. Niekiérzy uwa-
zaja, ze to wiladnie reling zatrzymuje zeglarzy na pokiladzie, a nie
dyscyplina lub respekt wobec przetozonych
R6g sygnalowy - przyrzgd do nadawania sygnaléw dzwigkowych. Na
przykilad trzy krotkie moéwig Moje maszyny pracuja wstecz”.
\ Réza wiatréw - na kompasie kolo z podziatka od 0° do 360° . /
“ Rum - ulubiona potrawa Wilkéw Morskich, pozwalajgca im na lgdzie y
ubrzymad odpowiednia réwnowage.
Rumb - kgt stanowigcy 1/38 okregu kola, czyli okoto 11 i 1/4°. Stuzy do
okreglania kursu. Kazdy rumb ma swojg nazwe. Czemu akurat 3237
\‘» Po masz cztery kierunki. Miedzy nimi masz 4 kierunki posrednie, a /"'
miedzy nimi 8 bardziej posrednich, a miedzy nimi 16 jeszoze bardzie]
czgstkowych. No i to daje 38 kierunki.
Salut - oddanie honoru przez wystrzal z dzial, co najmniej dwéch, np. sa-
lut okretu przybywajgcego z oficjalng wizyta do obeego portu wynosi
81 strzaléw, na salut odpowiada, strzat na strzal, wyznaczona jed-
\\ nostka lub bateria nabrzezna. /
Ster prawo (lewo) na burt! - komenda dla sternika, oznaczajgca peine wy-
chylenie steru na jednag z burt. Zwykle oznacza o kgt okoto 350 bo
wigoe]j dzialaloby hamujgco na statek.
oy Stopa - miara dilugodcl réwna 30,48 cm. Xazdy zyczy sobie mieé stope wo- 4
v dy pod kilem - conajmnie]. (
Szanghajowad - dasz wiare, ze wielu ludzi nie chee sig ruszacé z domu i wo-
1i spedzi¢ na jednym miejscu cale zycie niz wyplywadé na morze? To
jest brutalna metoda na to, abys zmienit zdanie i poznal Zycie na
morzu. Inni nazywaja to porwaniem cziowieka w celu wykorzystania
\ go jako czionka zalogl. Co prawda, nie zawsze zlapie sig szczura lgdo- /
wego, ale marynarza nie zamustrowanego.. Jednak to zadne niewol-
nictwo. Dostanie swéj zold, jak na niego zarobi
Szklanki - szybkie, réwne uderzenia w dzwon okretowy, wybljane co pét
godziny. Liczenie, ktére zaczeloby sie w poludnia i tak: o 18:30 bije sie
jeden raz (jednsg szklanke) o 1300 dwa, 1 az o 1600 wybija sig 8
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\‘ szklanek. Potem zaczyna sie nowe liczenie, czyli nowg wachte. /
3 Sztauowanie - rozmieszezenie ladunku z uwzglednieniem jego masy i "
trwalodel. Jedli bys pozrzucal wszystko byle gdzie, to przy pierwszej
fali towar by sie przeturlal na jedna burte i witedy jednostka straci-
h‘m_ ta statecznodd i przewrdcila by sie. _f’i
Sztormtrap - sznurowa drabinka z drewnianymi szezeblami.
Swiatla okretowe - wigczamy je w nocy, co by nikt nam sig po ciemku nie
zapakowal w burte. Jedno na dziobie, jedno na rufie, jedno na masz-
cie, czerwone na bakburcie, zielone na sterburcie.
Telegraf maszynowy - urzgdzenie do przekazywania komend z mostka do

\ maszynowni. Czesto jest to wajcha na kole, na ktérym to jest napi- /
. sane: cala na przdéd, pét na przéd, maszyny stop, cala wstecz i tak da- ’
lej.
Trap - skoénie zawieszone wzdiuz burty schody do wchodzenia z nabrzeza

b na pokilad. o
Wachta - okres czasu, podezas kiérej peini stuzbe, jedna zmiana zalogl
Roéwniez tak nazywa sie czesé zalogi, pelnigeoych stuzbe w danym cza-
sie. Czas zycia na morzu od wiekéw odmierzaly regularne zmiany
wacht. Nastepowaly one wedlug okredlonego w danej flocie systemu.
W zaleznodei od ilodel zalogl, rozmiaru jednostki, zagrozen oraz wi-
\ dzimisie armatora i kapitana, marynarze byli podzieleni na trzy lub /
- cztery wachty. Zmienialy sie one w nastepujacy sposéb: od 00:00 do y
04:00, od 04:00 do 0800, od 0800 do 12:00, od 12:00 do 1600, nastepnie
co dwie godziny od 16:00 do 1800, od 1800 do 80:00 (dzi§ te wachty 53
ze s0bg czesto 1geozone, czasami & godzinne wachty wystepowaly mig-
\‘» dzy 00:00 a 04:00) 1 ostatnia od 80:00 do 84:00. Wachty dwugodzinne /"'
wprowadzono po o, by nie zmuszal zalogl do pelnienia stuzby co-
dziennie w tym samym czasie. Nazywano je "psimi’ (dog watch). Na-
zwa bta wywodzi sie z tego, iz niegdyé uzywano okreslenia "dodge wa-
tch” (od czasownika dodge - wykrecad sig, unikaé). Wedlug legendy,
jakig niezbyt wyksztalcony kapitan zanotowal w dzienniku "dog’, no
\\ i tak juz zostalo. Obecnie "psig wachta" okreéla sie wachty trwajace /
. od {0:00 do 84:00 oraz od 00:00 do 04:00. Inng nazwa na te wachty
jest "graveyard watch’, czyli "wachta cmentarna’ Okreglenie to wzie-
1o sie z polgezenia sidw "gravy eyed' ("klejgce sie oczy”) w jedno slo-
b wo "graveyard’, oznaczajgce cmentarz. A
2 Wezel - jednostka miary predkodcei, réwna przeptynieciu jednej mili mor- (
skiej w ciggu godziny.
Wilk Morski - Stary wysga, kochajgcy swojg robobte 1 morze Zwykle zy-
wigoy sig gidwnie jadiem w plynie wysokooktanowym.
Wodowanie - Narodziny statku, no mniej wigcej. Niektérzy mowia, ze sta-
\ tek rodzi sig, jak zostaje polozona pierwsza stepka. Jednak po zwo- /
dowaniu z reguly statek idzie jeszcze do wyposazania, gdzie przez y
jeszoze jakig czas stol 1 jest podpicowywany. Tak czy siak, wodowanie
mozna przyréwnad z daniem wiechy nad wybudowanym domem.
Worek bosmanski - worek z nieprzemakalnego plétna, stuzacy do prze-
chowywania narzedzi 1 materialéw do prac zaglomistrowskich.

53



= P

\‘ Zamustrowad - zapisacé sie na liste zalogl statku, stac¢ sie jej czionkiem. /
Potem musisz sie tylko zaokretowad, czyli zglosi¢ na statek ze swo-
imi manelami.
Zeza - miejsce na statku miedzy stepks a dolnym pokladem, w kiérym
h‘m_ zbiera sie przeciekajgca przez poszycie lub dostajgca sig do kadiuba _f’i
woda, rézne smary, paliwo i tak dalej. Z zezy cczywiscie te mieszanke
wypompowuje sie za burte.
Znak Plimsolla - znak wybity na burcie, wskazujgoy, jak mozna moono
obeigzy¢ (zanurzydé) kadiub.

- laminda P

Kapitan - osoba peinigca funkcje dowdédey statku, wroécily czasy, gdy ma
peinie wiladzy na statku i naprawde jest pierwszym po Bogu. Osocba
nie posiadajgca odpowiedniego stopnia, a peinigca obowigzki stalego

\ dowddey jednostki, nazywana jest czesto Szyprem. /
. I oficer - starszy oficer, inaczej zastepca kapitana, odpowiada za ladunek, .

konserwacje statku i kKieruje pracami na pokladzie.

II oficer - kolejny w kolejnosei po Bogu, Szefie 1 zastepoy szefa, facet na
statku, opiekujgcy sig sprzetem nawigacyjnym.

\‘“-u IIT oficer - sprawuje opieke nad sprzetem ratunkowym 1 przeciwpozaro- ,-"/

wym. Na statku, gdy nie ma lekarza, on peini funkcje sanitarnego.
Intendent okretowy - godciu, ktéry dba na statku o sprawy gospodarcze,
finansowe 1 administracyjne, podlegajs mu kKucharze, stewardzi, ma-
gazynierzy, platnik itd.
Bosman - odpowiednik wojskowego sierzanta i jak on, ma za zadanie pil-

\\ nowadé porzgdku i wydziera¢ sig na podwiadnych. Poza tym, bosmani /
dbaja o stan jednostki, dopilnowuja, aby poklady byt czyste, a cale
wyposazenie sprawne i gotowe do uzycia.

Dejman - marynarz nie zamustrowany, wykonujacy dniéwki na statku
— zacumowanym w porcie. Co moze robi¢? Na przyklad pomagaé przy -
\ pilnowaniu jednostki, pomagadé dokerom, przy roziadowywaniu lub <
naprawianiu jednostki.
Liczmen - zwany przez nas liczmistrzem, facet, ktéry liczy, ile rzeczy zo-
stalo roztadowanych albo zaladowanych.
Zaloga - no nie przesadzaj, nie wiesz, kto to zaloga? Zaloga jaka jest, kaz-

\ dy widzi. /
Zejman - stary doSwiadozony marynarz. Zwykle ma na skladzie wiele
niesamowitych opowiedei
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Kary

Oczywidcie w doborze kKar pierwsze stowo ma Kapitan. To on decyduje,
na podstawie obowigzujgeego prawa, jakie Kary zastosuje. Nie sg to
wszystkie kary, jakie mozna spotkacé na statkach i okretach. Pomysto-
wos¢ ludzka nie zna granic.

Odebranie przydzialu jedzenia/grogu - za 2zagniecie na wachcie, razgco
niedbale wykonywanie pracy. Nie naduzywa sie tego, bowiem obniza-
10 to sprawnoscé karanego.

Zanurzenie w wodzie -- ocbwigzywano winnego ling, po czym wrzucano do
wody 1 weiggano z powrotem. Karano w ten sposéb zadniecie na
wacheie, marnowanie zZywnosei (jedna z kar dla kucharza), drobne
kradzieze.

Chiosta - wiadomo, 0 co chodzi. Razgcee naruszenie dyscypliny. Trzykrotine
zadniecie na wachcie.

Przeciggnigcie pod kilem - przywigzuje sie winnemu do rgk i noég liny,
jedna z nich przeciggnigta musi by¢ uprzednio pod dnem jednostki
Nastepnie wrzucs sig g0 za burte i ciggnie te ze line. Nieszczesnik zo-
staje przeciggniety w poprzek kadluba, ocierajgc sie o dno i znajdu-
jace sie na nim muszle, krawedzie i podtapiajgce sie. Po tym zostaje
wyciggniety na pokiad i opatrzony. Zwykle, ale nie zawsze.

Podwieszenie pod bukszprytem (na dziobie albo na rufie lub gdziekolwiek
nad woda) - kara za zagniecie ,na oku”, jesli spowodowala to zagro-
zenie dla jednostki (za péZno zaobserwowany przeciwnik, wplyniecie
na mielizne), czasami za morderstwo. Polega to na powieszeniu ma-
rynarza w kKoszu z beczulkg piwa, chlebem i nozem. Nikomu nie wol-
no mu pomdée. Nie wolno mu wréci¢ na poklad. Jak skohozy mu sie
jedzenie, ma do wyboru konac¢ z pragnienia lub odcigé line 1 wylado-
wadé w morzu.

Powieszenie na rei - chyba wiadomo o co chodzi. Karze sig tak za bunt i
atak na oficera.

Przybicie -- za zabdjstwo lub atak nozem czesto karano przybijajac reke
winnego do masztu i danie mu do drugiej noza, aby sie uwolnit. W
szezegolnyeh przypadkach przybijano z podkladksg tak, ze przybity
mogt sie uwolnié tylko odeinajac dion.
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Polcratee o zwyczgiach I ceremoniale morskim.

0 zwyczajach, wierzeniach 1 ceremoniale morskim mozna bardzo
wiele i dlugo opowiadad. Mnogosdé réznych wierzef i ich odmian jegli tylko
cheialoby sie opowiedzieé¢ o najwazniejszych, zajetla by sporej objetosel
ksigzke. Moze kiedy$ coé takiego powstanie - jesli wyrazicie tylko swojg
\ ched —~ stworzymy coé uniwersalnego do Neuroshimy i Monastyru. /

Lud marynarski jest, ogélnie rzec biorage, dodé zabobonny. Oczywidcie
P wigkszosé powie, ze nie wierzy w takie bzdury, lecz dyskretnie, na wszel- -
ki wypadek, zawsze pewnych rzeczy bedsa unikadé. Niektére elementy ce-
remonialu macie opisane juz wyzej w stowniku.

Wierzy sig, iz kazdy statek ma dusze. Dla tego tez czasami mozna
zobaczye wymalowane na dziobie oczy, aby statek widzial przeszkody.
\ Poza tym statek moze sig obrazi¢. Na kogos lub na cod. Zwykle statek, czy /
" okret jest uwazany za kobiete. U Angoli lajby majg forme Zehskg she A -
jak kazda kobieta ma swoje humory, zte okresy 1 nie lubi konkurencji, na
przykilad w postaci innych kobiet. 8g rézne metody, aby ja uglaskadé. Mu-
51 dosta¢ prezent, choé czasami wystarczy, jak zostanie przez kobiete po-

\‘\ glaskana lub podrapana po maszceie. Poza tym, 1ajba moze sig obrazié¢ na "’/
kogos, nie lubié¢ go 1 mu dokuczad. Moze tez w ogéle sie wnerwic 1 na ziodé
wszystkim starac zatopié. Nie mozna wige mowic zle o lajbie jako calosel
Mozna powiedzied, ze silnik jest do Kity, Ze burty sg przegnile, ale nigdy,
przenigdy, ze lajba na przykilad jest do d.. pupy.

\\ Jednym z wielu czynnikéw zachegcajacych nieszezedeia do przybycia /
jest pozostawienie pokryw lukowych w pozycjl odwréconej Jezeli ktod
chee obnizy¢ morale zalogl, czesto wystarcza przedostad sie na poklad w

nocy i przestawic¢ pokrywy.
B, Wielkie nieszczedcie moze sprowadzié trgcanie sie kielichami Iub 4
kubkami przy speilnianiu toastéw. Przeciggly dzwigk, jaki powstaje wte-
dy, moze oznaczac dla kogos ,podzwonne”, czyli dzwigk dzwonu pogrzebo-
wego.

Co zrobié, aby statek byt bardziej szezesliwy? Zdaniem wielu nalezy
\ pod stopkg masztu umiesciéc monete. Najlepiej, jedli bedzie srebrna i ulo- /
- zona reszkg do gory. ’

Gwizdanie na pokladzie jest zakazane 1 karane, poniewaz gwizd-
kiem bosmanskim s3 czesto wydawane polecenie 1 rozkazy. Rozkazoéw
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\‘ wydawanych glosem, nawet krzykow, nie da sig ustyszeé w sztormie lub /
w walce. Jedyny moment, w jakim pozwala sie gwizdad, to whedy, gdy
jestesmy na zaglowocu i wpadlisiny w cisze. Wierzy sig, iz gwizdanie w ta-
kiej sytuacji sprowadza wiatr. Innymi metodami na sprowadzenie wiatru
h‘m_ jest zawigzywanie odpowiednich weziéw, wbijanie nozy w maszt Iub _f’i

przybijanie pitetw rybich do masztu.

W wielu miejscach niezwykle skrupulatnie przestrzegs sige wycho-
dzenia w morze w odpowiedni dziefi. W krajach lacifiskich najchetniej
wyrusza sie w pigtki Natomiast w anglosaskich i innych uwaza sig pig-
\ tek za pechowy dziefh na wyjScie. W wielu stoczniach nie woduje sig stat- /
. k6w w pigtek. Kapitanowie, nawet najwigkszych statkéw, wolg rozpoczy- ’
na¢ podréz w inny dzien niz w pigtek. Poza tym ci, Kiérzy na co dzien
obocuja 2z Biblig, jeszcze za szezegllnie feralne do rozpoczecia podrézy
g uznaja dni: 8 lutego, pierwszy poniedzialek kwietnia, drugi poniedzialek -
maja oraz 31 grudnia. Wynika 1o z tego, ze wedlug Biblili w te wiladnie dni
ludzkod¢ nawiedzaly najwieksze kataklizmy.

0 ceremoniale morskim mozna moéwié bardzo, bardzo duzo. Najwaz-

niejsze, to moim zdaniem 83 nastepujgee sprawy.
\ Przy schodzeniu do lodzi ze sbatku pierwsi schodzg nizsi stopniem, a /

ostatni najwyzsi. Przy wchodzeniu na pokiad jest odwrotnie.

Na okretach, w odréznieniu od jednostek lgdowych, kazdy zwraca sieg

bezpodrednio do zainteresowanej oscby. Meldowanie sig u starszego stop-

niem o zezwolenie zwroécenia sie do miodszego nie cbowigzuje.
S Gdy wchodzisz 1 gdy schodzisz z jednostki, kazdy powinien oddaé 4
honory banderze przez zwrot glowy w jej Kierunku i salutowanie do
czapki lub jegli jej nie ma, przez skilon glowy w chwili, gdy przekracza
burte. Cywilne nakrycia dcigga sie. Honoréw nie muszg oddawad zaloganci
wykonujgoy prace wymagajaca przechodzenia przez trap lub poruszajs-
oy sie w szyku.

Zasada mowi, iz stabtek oddaje honory przez salut bandersg okretom
wojennym, bez wzgledu na ich przynaleznodé panstwows, nabrzeznym
fortyfikacjom, statkom ratowniczym z Krzyzem Maltanskim na burcie
N oraz statkom ze swojego portu macierzystego, gdy jest sie od niego dale- A

" ko. Salut bandersg polega na opuszezeniu jej do potowy flagsztoku lub <

masztu, po czym podniesieniu jej do géry, gdy salutowany odpowie opusz-
czeniem 1 natychmiastowym podniesieniem swojej bandery. Nie zrobienie
tego jest bardzo zZle widziane i moze sprowadzi¢ pecha. Nie salutuje sig z
odleglosei wiegkszej niz pél mili morskiej. Gdy spotykamy sie z zespolem

\ jednostek, salutuje sig tylko pierwszemu okregtowi z szyku. /
Oddanie honoru banderg odbywa sie na komende kapibtana lub oficers

wachtowego: ,Salut bandera” moze tez byé wydany gwizdkiem 8y-

gnal

mmm.—u>
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"Bijatyka 84 pazdziernika'

h‘m_ To dwudziesty czwarty byl pazdziernik _f’i
Poranna zrzedla mgla
Wyszlo z niej szesé uzbrojonych kryp
Molocha niosty znak

No i.. znéw bijatyka - no
\ Znéw bijatyka - no /
. Bijatyka caly dzien ”
I porgbany dzien i porgbany ieb
razem bracia - az po zmierzch

To juz pierwszy na dziéb wchodzi nam
A zwie sig "Gozdzik" i.

Z Victorii Moloch wystat go

Aby nam upusdcil krwi

\ No i. /

Juz nastepny zbliza sig do burt
A zwie sig "Rézy Pgk"
Plunelismy ze wszystkich tub
™ W kawalkach szedl na dno s

No i.

W naszych rekach dwsa i dwa na dnie
Cala reszta zwiala gdzies

\\ No i jeden z nich zabraliSmy az /
Na starej BAZY brzeg
No i... /x8

Szanta propagandowa, jaka powstala po opisanych ponizej zdarzeniach.

Morska Wyprawa Molocha, jaka rozpoczela sie na poczgitku paz-
dziernika 20855 roku, skiladala sie z dwdéch olbrzymich transportoweow,
\ ktérym nadano nazwy kodowe "Gozdzik" 1 "Réza”. Kazdy z tych transpor- /
toweéw mial obstawe - dwa uzbrojone okrety serwisowe. Odpowiednio
"Malaga' i "Pieprz" oraz "Rézy Pak" i "Krzak" Poza tym, oslone stanowila
duza ilodé drobniejszych jednostek. Zespdt zostal wykryty przez trawler
rybacki ,Matwa” 13 pazdziernika w okolicach San Francisco.
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\‘ Na ich spotkanie mialy wyruszy¢ poczgtkowo 4 okrety podwodne, jakimi /
dysponowal Posterunek: ,Alfa”, ,Czerwony Pazdziernik”, ,Pulaski”® i
Svampire” Jednakze w ostatniej chwilli ,Vampire” ulegla powaznej awarii

i pozostala w porcie.

24 pazdziernika Okrety Posterunku namierzyly zespét Molocha 1 przy-
stapity do ataku. Uzycie rakiet z glowicami paliwo-powietrznymi wyeli-
minowalo wiekszod¢ jednostek ostony przeciwnika, nim zdgrzyly one
przejsé w tryb bojowy.

\ Atak posterunku skupil sie na "Gozdziku', ten, trafiony ponad 20 torpe- /
. dami oraz rakietami, stracil naped i zaczgl dryfowaé z 20 stopniowym ”
przechylem na lews burte. Nie zatongl jednak. "Rézy Pgk" trafiony tor-

peds w skilad amunicji eksploduje, przetamuje sig¢ na trzy czescl i tonie.

W poblizu ,Rézy Pgku” w chwili wybuchu znajdowala sig ,Alfa”. Po nim
nie odzyskano z nig kontaktu. Po paru godzinach zostaje wigec uznana za
zatopiong. Bitwe przerwal nadchodzgoy sztorm.

Gdy sztorm stracit na sile, ckazalo sig, iz Moloch rozdziela swe silty.

\ "Pieprz" zatacza kola, pilnujac uszkodzonego "Gozdzika', a "Malaga' i /
"Krzak” ptyng dalej z "Réza".
Zapada decyzja 1 Okrety Posterunku takze rozdzielaja sie. ,Czerwony
Pazdziernik” ptynie za zespolem "Rézy", a ,Pulaski” ustawia sie tak, aby
przechwycié¢ w odpowiedniej odleglodei plynacy z péinocy zespét ratun-

S kowy dla "Gozdzika'. A

30 pazdziernika "Réza” wpada w burze energetyczng, jaksg nadplynets
znad Neodzungli. Centralne moézgi "Malagi” 1 "Krzaka' ulegajg powaznym
awariom na skubek przepieé. Dryfujgcy martwy "Krzak”, na ktérym wy-
bucht trafiony piorunem sklad amunicjl, zostaje spenetrowany, po czym
\\ zatopiony przez otwarcie zaworéw dennych. Ocalala w lepszym stanie /
. "Malaga" zostala przejeta w wyniku abordazu i parogodzinnej bitwy na e
pokiladzie. Takze "Réza” ulegla uszkodzeniom. Wrak osadzony na mieliZznie
zostal odnaleziony na poczgtku listopada u wybrzezy Pdélwyspu Kalifor-
N nijskiego. Slady odnalezione jednoznacznie wskazywaly, i2 maszyny wy- 4
" niosty z kadluba wszystko, co mialo jakgkolwiek wartodé i osadzily sie <
gdziesd na lgdzie.

Los zespotu "Gozdzik" oraz pilnujgcego go Pulaskiego” nie jest znany.
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DEEP DARK DESTINY PROJECT

. Deep Dark Destiny Project jest to propozycja zlozenia internetowe- o
go dodatku do Neuroshimy. Na DDDP skladac sig majg dwa projekty Deep
Dark Water i Deep Dark Space.

DEEP DARK WATER

\ Przed wojng tworzono wiele podwodnych instalacji. Stacje wydobyweze, /
% zaklady przetwdreze, podwodne elektrownie, podwodne osiedla i cale pod- A
wodne miasta. Dzig wielu z mieszkajaeych w nich sadzi, Ze powierzchnia
jest zbyt skazona, aby tam zy¢. Bedzie to opowiesé o ludziach, kiérzy
- mieszkaja w podwodnych arkologiach, walcza z podwodng wersja Molo- y
b cha, z tym, co 2yje pod wodg i z ciénieniem. -

DEEP DARX SPACE

Pamiegtacie? Przed buntem maszyn ludzie mieli bazy na ksigzycu, pare
\ baz orbitalnych (poza ORBITALEM) oraz misje lecgeg w kierunku Marsa /
. gdzie czekaly na nich wybudowane automatycznie habitaty. Wielu ludzi -
zginelo poza Ziemisg. Lecz wielu zyje nadal, tworzge spotecznodel rozbit-
k6w, czesto nie ludzacych sig, Ze wrdécg do domu, wige rozpoczynajgcy
b nowe zycie na odlegtym ladzie. Jakie jest ich zZycie? Jaka czeka ich przy- -
“ szlogé? XKto jest ich wrogiem? :

Chetnych zapraszamy.

¥ Przeklete Morza Monastyru g

Po ,Piratach” pojawilo sig zainteresowanie statkami w Monastyrze.
Materialy na jego napisanie mam. Takze szkielet mechaniki tworzenia
B zagloweow 1 ich walki jest gotowy, od dluzszego czasu wykorzystuje go w -
praktyce. Brakuje tylko zachety, aby to spisa¢ i usystematyzowad. Nie-
ktérzy mowig, ze morze jest niepotrzebne w Monastyrze. Ile z was sig z
Tym zgadza? Dodatek zawieral by skrétowy opis réznych flot, pare nie-
typowych jednostek, szybksg 1 prostg mechanike budowy statkéw i okre-
toéw oraz walkl miedzy nimi, stwory morskie, legendy, zycie marynarzy,
\ zwyczaje 1 obyczaje, szybksg budowe miast portowych, duzy zestaw szki- /
. cow przygod i jeszeze pare drobiazgdéw. Jegli powstanie taki dodatek, naj- >
pewniej bedzie posiadal mozliwode latwej konwersjl z ,Dzikimi Polami”.
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. Znane bandery

\ Morska Bandera Bojowa Posterunku, zwana tez Banderg Kaperskg. Oddzialy /
i, Pilechoty Morskiej Posterunku przy akcjach lgdowych postuguja sig bardzo e
podobng banderg. Jedyng roznicg jest dodanie jakiegos elementu,
wyrozniajacego jednostke, z ktorej pochodzg. Przykiladowo, NCC Orion ma na
\\\ Fladze dodatkowo pod szablg schemalt konstelacji Oriona. /

S i

Bandera Royal Navy. zZe wzgledu, iz powiewa na wszystkich Bryty jskich
Jednostkach I instalacjach, jest uznawana za symbol Malej Brytanii

\H.. v 3 /
3 A 4
Flaga Jamajki
N 62 b
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Bandana Roger. Flaga Willlama Hawkinsa, pirata, KLorego trzy statki operujg
na wodach Karaibow. Zwalczajge giownie jednostki przewoigee niewolnikow.
Chodzg stuchy, iz jest sponsorowany przez Texas Wielokrotnie wspierat
Posterunek w roznych akejach.

Bandera Bojowa Rasta (wersja ozdobna) - czerwien symbolizuje krew
meczennikow w historii Jamajki, czern to kolor skory Afrykanczykow, zielen
przedstawia wegetacje rosiin i nadzieje zwycigstwa nad uciskiem, a zloty jest

kolorem symbolizujgeym flage jamajskg lub zioto wydarte przez Babilon

N

Flaga Etiopi, stosowana przez niekitorych Rasta
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\ Flaga Kubanska /
b v

Krzyz Maltanski, symbol Ratownictwa Morskiego. Jest to jeden z niewielu
respektowanych przez wszystkich symboll. Jednostki obdarzone tym
znakiem uwazane 54 za neutraine I nie 58 atakowane. za podszywanie sig

pod ratownikow Ilub ich atakowanie grozg cigzkie sankcje. Nie raz sig
\ zdarzalo, iz piraci ramie w ramie z  &linami” na mocy chwilowego przymierza /
o atakowall tych, co naduzywall tego znaku Kazdy pragnie, w razie czego miec g
y chod cienl szansy na ratunek. 3
£, -3



